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Frantic Flea 
Stunt Race FX 
Vortex 

Illusion of Time 
Revolition X 


НОВАЯ РЕАЛЬНОСТЬ 


Спасите наших блох! 

Рви с места 

Твой робот к бою готов? 

В толпе бесчинствующих мумий 
Когда новый порядок хуже бес 
порядка 


Castlevania Vampires Kiss Про кровишу, 


Addams Family values 


Твоего младшего брата зовут Tomes 


Val'd Isere Championship Олимпийские игры пастора 


Primal Rage 
Comix Zone 
Road Rash 3 


Ohimpic Gold 


Cut Throat Island 


Moon Crystal 
Bad Dudes 


Batman & Flash 
Dick Tracy 
Max-warrior 


Barcelona 92 


Street Fighter 2 
PGA Golf 

True lies 
Flinstones 

Ren & Stimpy 


Track & Field 


Inara и профессора Плейшнера 
) 


ne -24 
Лневник кандидата в президенты 
У всех боссов есть слабое место 


Цыкал, цыкал мотоцикл... 


Рыбка в воде или молот в небе 


-38 


Один дурак спрятал - 
сто умных ищут 


> 


Зомби мира, на минуту встаньте!!! 
Обменяли хулигана на Луиса 
Корвалана... 

Бей по голове, но опасайся усов 

"Зачистка" по нью-йоркски 
Приказано выжить 


Чемпионат комичных фигурок 


-6 6 
Когда амбалы тешатся 


Игра для горячих парней 

Во всех сортирах террористы! 
Восемь игр в одном флаконе 
Игры идиотов 


Лужники на ладони 
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Вадим 
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Андрей 

"Наталья 
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Cynep aHouc! 


По мотивам мультфильмов студии We 


ство компьютерных игр. Представляем о 
приставки Super Nintendo - Toy Story. п 


игры читайте в следующем номере Hauleet 


Создание Вуди 

Pixar, дизайнерская компания из Северной. 
Disney Feature Animation объединили свои силы 
здания первой полнометражной 3-0 (трехмерное! 
компьютерной игры, Toy Story. Ты уже мог 2 
видеть мультфильм, HO, вероятно, еще не 
слышал о выходе 16-битной видеоиг- 
ры. 

Disney 
Interactive, 

Traveller's 

Tales, и Pixar 

ожесточенно и 

долго труди- 

лись над соз- 

данием игры 

Toy Story, ко- 

торую ты уже 

сегодня мо- 

жешь подер- 

жать в руках 

(если купишь, 

конечно). 

Фактиче- 

ски, мо- 

дели ге- 

роев, использованные в игре, 

были скопированы прямо из фильма. 
Когда играешь в Toy Story, то складыва- 
ется впечатление, что ты действительно - 
Вуди (главный герой), а не кто-то другой, похо: 
жий на персонажа из мультика. 

Процесс создания Вуди (и других героев игры 
достаточно сложен. Сначала делается "сеточная 
разом компьютер видит образ. Когда образ подтвер 
ники используют рамку для создания "основы" 
емый "полигон"). На этой стадии сетка начина 
если что-нибудь выглядит не так, как хотелось 6; 
можно узнать на этом уровне. Следующий шаг 
Здесь становится видно, как свет отражается н: 
сонажа, а также специальных маленьких частя; 
вещаются определенным образом. Все, что ты в 
ет свою текстуру, от фланелевой рубашки Вуди д; 

Если рискнешь сыграть за Вуди, увидишь самые 
тересные моменты из фильма. Результат полн 
твоей смелости и реакции. Попробуй стать наето: 


Спрашивай оригинальный картридж Toy Sto! 
магазинах Dendy и торговых точках AMA 





Scanned Stroke 


В далеких космических просторах 


обитает мас 4 ществ... 
ЩО Ра 

sue некоторые 
= вполне приятные маленькие CO3— 
даньица (хоть и зеленые и длинного- 
гие). К разряду первых, плохих, бес- 
спорно принадлежат Инзиды = злоб- _ 
ные, скрюченные и розовые. И. 
ная цель жизни - победить и по] 
тить все формы жизни, у которых 
лее однойноги. Видите ли, из-за к: 
го-то странного каприза природы в 
Инзиды оборудованы всего лишь 
р 
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и загружаются бомбами и ния, разумеется, им нечего 
пушками, и отправ: ются за- противопоставить орде безум- 
во конечностей. Д ЕЕ нат wees, 4 - ных одноногих бандитов. Бан- 
на планете | _ вполне и удается. диты запираютих в банки, а 
ном Деструк я Жители Мира банки отвозят в глубокие под- 
военные кос езобидные 3 земные темницы на планете 





Деструктокон. Всех, за исключением одной блохи. Блохи 
по имени Франтик. 

Франтик пробрался на корабль Инзидов и занялся там 
попытками освободить своих соплеменников. Однажды, 
бродя по коридорам среди всяческих злых устройств, он 
обнаружил странную штуковину с табличкой "Огромно- 
трон" (единственная хорошая черта Инзидов - любов! 
точному обозначению своих устройств). Недолго дум 
'Франтик влез в! ая ажал на большу 
ку снадписью. 

у Франтика перед, глазами, pa: дался тре шел ды 
вдруг Франтик обранужил, что резко уве: и лсяв р. 
рах. Ou Tenepb chai же, как и подлые a и 
теперь можно не Е о бродить по о ss у ра 


нимаясь подрывно арти ba дея № 
Надавать 4 кое- ьему роз: АА 


ну <Sctpenwolcoke А NN 
3 AES? npener ставля ‘даже op ори нал и | 
хую norm чес a am ую игр: вы, к, бу- | 
_— дете бродить среди ‘странв т х идоров, драть- 
Е я CO злобным» и выми уродцами, и спасать то. ‘al 
их Bagong соплеменников, выводя их различных __ 
Сделать все это не так то просто. Вечабымека 
овсюду вра у 'дут всеми ами препятствов ен 
coped ep анти ню. Особенно они лю орви] 
емых блошек. Охранять ко- 
ьсебе длинной вер 
нтенсивнебар 
асных точ 
OBC 


и хиль 
ary только гд 
Opa ги кие: он вер 
езает по всему попадаю, 


/ровнях Фрай 
стройствами, у 
езными. Вообще, 


ь q 
ыы На них, ка. 
ыгать. Попрыгав некоторое вре: 
] ест, которые в противном 


о т по коридорам, а быва- 
х банках-ловушках. Эти банки - 
ьшие микроволновые печи с бу- 


bi, и запертому внутри насекомому угро- 
тику надо пройти мимо банки и 
ave .. иначе того поджарят. 
cl альные поверхности типа 
агнитное поле, притягивающе 
cb на Стикко, Франтик не может 
о зато может ходить по вер- 
ашками. Кроме того, он может 
‘икко на другую. 
способ передвижения, практи- 
нтика - ТелеТрубы. Они пред- 
де телепортеров, только основ- 


1 





Scanned Stroke. 























ным принципом: UX деятельности является всасывание и вы- 
плевывание организмов. Бывают напольные и подвесн 
дели TeneTpyo. 
Наконец, Франтик мо 
у блох нету крыльев: 
ном ховерпод. Пр! 

поде, но и его ма 
летающие Tap: 





шести зон 
самая пр 
дят сами по ‘себе, 

противостоит небольшо 

Е количество BURT: B 
общем, ничего особо слож- 
ного. Во второй зоне Фран- бол b 
тик уже обнаружит первых 
представителей страшных 
аппаратов пытки - банок- 
ловушек. Кроме того, здесь 


чеством 3; 
он впервые воспользуется 


Стикко и ТелеТрубами. В | 
третьей зоне Франтик д 1A 
впервые сможет управлять вого вора. и 
ховерподом. 
События в четвертой зо- 
не разворачиваются на за- а 
снеженных горных тропах если i M Xou4eT 
- надо быть аккуратным, 
так как нетрудно поскольз- | 
нуться. В пятой зоне снова А о 7 
приедется много летать, ся OTTAI уться и 
однако здесь появится ог- 
ромное количество новых | 
нехороших аппаратов, ко- =) | We ‘пове- 
торые будет не так-то и case 
просто избежать. Однако в i mS 
конце концов все равно x 
придется оказаться в шес- ep очен b 
той зоне, где и решится 
судьба свободы блошиного 
народа - Франтику пред- 
стоит там окончательно реко Me HY ю не. 
разобраться с деструкто- 
конскими происками. 


Что лично мне проити мимо 
очень понравилось 
в"Франтике", кро- 
ме необычности 
сюжета и стиля иг- 
ры, так это ее гра- 
фика. Никаких пре- 
тензий, попыток 
сделать что-то 
сверхнатуралистич- 
ное или крутое, ма- 
ксимальная просто- 
та и стилизация. 
Однако то, как ве- 
дет econ Франтик и 
его блохи, и как вы- nt if ye ea № ae 1 ’ 
Ин. NO LGVES LEFT 
поминает очень хо- | 
рошие мультфиль- | GAME OVER 


мы. [p26] 
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Вдобавок ко всему, картридж имеет 
встроенную батареечную память для сохра= 
нения всех твоих рекордов. Попробуй свои 
силенки в "Ошеломляющем рейсе" и, надеюсь, 
ты успешь ошеломиться, прежде чем твой авто— 
мобиль разлетится на мелкие кусочки. 
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| SYSTEM 
a) WALKER 
PICK UP 


_ | ТТЕМ5 In 
) Кар КЕЙ MODE Е 















> OPTIONS +4 
PASSHORD 
CONTROL 





TRIANGULAR KEY THE ONLY WEAPON Ae. THIS I5 conte MERAH THIS IS 8 
THE FASTEST MOE OF THE MBS, BUT 
ALSO THE ONE WITH THE HIGHEST 
GAS USAGE. USE THIS FOR 
RECONNATSANCE AND HIGH SPEED 
STRAFING. REMEMBER THOUGH, YOU 
CANT STOP WHILE YOURE ТП SONIC 
JET MODE. WEAPONS AUAILE 








МовтЕХ 
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Спасти уче- 


_ ми это понимают. Битва на 

планете Ы уже очевидно про- 
играна; однако война еще 
только в самом разгаре. Вар- 


вары не случайно избрали для 


атаки сугубо мирную научную реактор на пять частей. Тут 

планету: именно здесь ученые прилетели Аки-Ду и разбомби= 
занимаются разработкой со- 
вершенно новых технологий, 


ПЖ = 





ные шансы выиграть войну и 

вернуть назад все пять укра- 

денных сегментов реактора. 
Война будет идти в двух 


звездных системах - в системе доказать, что полностью готов 
Аки-Ду и в системе Деоберон. 


которые перевернут представ- 
ных никто не в силах, и они са- ления о ядерной физике. И со- 
вершенно очевидно, что Аки- 
Душные интервенты стремят- 
ся завладеть именно ядерным 
реактором планеты Ы. 

Ученые успели разобрать 


ли все, что только могли, а 
пять частейреактора погрузи- 





Прежде чем твой робот будет 
отправлен во вражеские про- 
сторы, ты должен пройти две 
тренировочные миссии, 4TO6bI 


к бою. В заставке игры лейте- 


ли в свои корабли и увезли че- 
рез своеобразный галактиче 
ский телепортер - Вортекс - в 
свою родную звездную систе- 
му. 
Но это не беда. У "наших" 
еще есть последнее тайное 
оружие - Трансформирующая 
ся Боевая Система. Ты - луч- 
ший из лучших, единственный 
пилот, который имеет реаль- 


нантша Данте, твоя боевая == 


подруга, знакомит стем, что | 
Be 


будет впереди, и особенно с 
тем, чем тебе предстоит упра- 
влять: с боевой трансформи- 
рующейся системой. 


DOTSISBOIOSEOTOR? 


THE VORTEX 


TRAVEL THROUGH THE VORTEX TO 
THE AKI-DO SYSTEM WHERE THE 
my AKIO 


eo 
Une 
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Вариант "Ходок" - основная форма робота, в которой он, в частности, приземляется Ha пла- 
неты. “Ходок" - большой робот, предназначенный для исследовательных и защитных целей. В 
таком сотоянии робот имеет три скорости для движения вперед, одну заднюю скорость, воз- 
можность прыгать и оборачиваться, а также стреляет одновременно из правого и левого пле- 
чевого боекомплекта (кроме обычных лазеров). 


"Огненный Каток" очень похож на обычный каток - это низкая машина на стальных колесах, 
способная передвигаться очень быстро, однако, тяжелая в управлении. Из оружия в режиме 
Катка доступен лазер и лишь один из двух боекомплектов. Каток способен быстро передви- 
гаться по поверхности планеты, используя значительно меньше топлива, чем самолет. 


19:11 <: ее 

B режиме самолета Боевая Система может достигать таких мест, которые во всех остальных 
обличьях ей недоступны. В качестве обычного оружия используется тот же лазер, что и в.ре- 
жиме Ходока. Кроме лазера, доступен только один боекомплект, расположенный на правом 
плече. В обычном режиме Самолет передвигается на очень высокой скорости, которая может 
быть ‘увеличена ненадолго с помощью гиперускорителей или уменьшена с помощью воздуш- 
ных тормозов. Самолет использует очень большое количество топлива, особенно при исполь- 
зовании гиперускорителейи, поэтому не забывай заправляться. 


Hard Shell, Крепкая Скорлупа. 
Для защиты Boeson acre OT опасности, иногда полезно использовать режим Kpenkon 
корлупы. В этом режиме наносимый защитной системе робота атаками врагов урон компен- 


сируется за счет потери топлива. Будь осторожен, топливо может закончиться, и тогда робот 

простовзорвется! В режиме Скорлупы:робот может передвигаться только впереди назад, — 
—причем-нагочень-низких скоростях. Только-в этом'режиме можно пользоваться специальным 

оружием - ЭлектроБомбой.-Кроме того, в-этом-режиме-осуществляется дозаправка робота с 
помощью солнечных батарей. = = 








= (Nese : 
После трех тренировочных 
миссий, ты попадешь в Вор- 
текс, откуда, после неболь- 
_шого боя,- на планеты систе- 
мы Аки-Ду. На каждой из че- 
тырех из них спрятано по од- 
ному сегменту реактора, ко- 
торые необходимо найти и 
забрать. Как только робот за- 


ИГТ 
_сей раз тебе противостоит 
куда большее количество 
врагов, чем в первой миссии. 
Наконец, когла все сегменты 
реактора собраны, необходи- 
— мо найти им место в лаби- 
pire на планете Трантор, 
где, собранные воедино, они 





ты думаешь, ч 
рой всего пять боевых уров- 
ней - ерунда, и пройдется за 
пару часов, то очень сильно 

заблуждаешься. Каждый уро- 
вень очень не мал и просто 
кишит врагами. Мало того, 
иногда кажется, что BOT OH, 
сегмент, все 










смогут 


бирает сегмент, за ним спус- 





навсег- 


В общем, единственный 
практический совет: вни- 


враги, вроде, ле- 


да’оста- Kat, и тут. Тут 
№ мательно прочти инструк- И в 
j Аки- ° ЦИЮ и постарайся на Tpe- — уись появляет- 
ледний, пятый сегмент, спря-  Дунцев. и лиссиях ау ся еще толпа 
тан где-то в Вортексе, где на Если врагов. [ap27] 





лезно использовать все 
формы робота. Только та- 
ким образом здесь можно 
победить- 


CHPER NINTENTIG 












Ролевые. игры Это.  такие-игры„которые совмещают в ^ 
себе : элементы ‘приключения, аркады, единоборства и 
_ стратегии, и ‘всё `это в одной сюжетной упаковке. Харак- 
терным их отличием“от всех прочих приставочных игр 
является то, что они заставляют довольно много думать и 
п satdctlioke ать англоязычные сообщения, что не всегда рак 
were traps to шим игрунам. 
protect the ВедОм, в ролевой игре имеется довольно сильно раз- 
treasure, others работанный сюжет, повествующий, как правило, о.похо- 
said if was а ‘ дах какого-ли роя по мистическимземлям с волшеб- 
eles x никами, магией, темнёдии, силами, гномами, эльфами и 
прочей живностью в oye авы Герой, как и в аркад- 
ных играх, имеет некоторую ающуюся в битвах 
жизненную силу, однако ее он обы ожет восстанав- 
ливать, но, кроме того, его личные характеристик 
чают также ловкость, умение драться и воеватььуровень 
знания магии, крепость здоровья и массу других. Ивигр‹ 
ку приходится выбирать, какие из этих умений героя на 
до развивать, так как на все не хватает денег, магии или - 
еще чего, придуманного авторами. Именно в этом заклю- mE 
чается основной стратегический элемент ролевых игр - в ae 


ILLUSION of, 
TIME 

















brig abate 
te = 





Scanned Stroke 


Start Journ 
Erase Trip 


Copy Trip Diary 


Change Snd/Buttans 













pre cdo 
ILLUSION of 


TIME 


you go? 


„умении правильно развивать 























‘своего героя, чтобы томубыли 
по плечу любые встречающиеся 
в дороге препятствия. Эта воз- 
можность создает массу разных 
способов пройти игру’до конца. 
Однако, и драться тоже надб» 
уметь, иначе вместо развития те- 
бе придется тратить все свои 
деньги (или что еще) на покупку 
жизненной энергии. Ну и, есте- 
ственно, надо много думать и 
разговаривать, так как без этого 
ты просто никуда не попадешь. 
"Иллюзия времени" - достаточ- 
но типичный представитель ро- 
левых игр для видеоприставок. 


‘оказалось под’угрозой. В конце 
концов, на Земле столкнулись 
две силы: Зло’и Добро. Исход 
противостояния был решен 
странной кометой, которая све- 
тилась голубым светом, и проле- 
тела мимо Земли. Ее прилет пре- 
кратил существование древней 
цивилизации, а оставшиеся в 
живых мутировали в страшные 
формы жизни и‘скрылисьв ле- 


сах. 


В последующие века, во. време- 
на Древнего Египта, Вавилона и 
Инков, комета возвращалась ка- 
ждые восемьсот лет, И с каждым 
прилетом кометы, прозванной 


Герой - маленький такой круглый ‚Кометой Хаоса, наступали време- 


парнишка, передвигающийся ту- 
да-сюда‘по ‘разным. странным ме- 
‘cram. У него есть масса таких же 


‚ маленьких круглых друзей, а так- 


_ же не меньше больших и страш- 
_ ных врагов. 

“A ‚история такова: давным-дав- 
Ho, так „давно, что этого уже ни- 
кто и не помнит и оттех времен 
-не осталось ни малейшего следа, 
жила на Земле цивилизация. Ее 
открытия в`области биологии и 
генетики бь ли столь значитель- 
"НЫ, что позволяли изобретать 













— Новых представителей флоры и ч 
ра для улучшения. жизни ‘че—шественники исследовали незна- 


. Разумеется, кроме 
которые зани- 
лучшить ~~ 
жизнь на Земле ‘находились и 
плохие, которые занимади Tel 
что употребляли научные до@йиа 
жения древней цивилизации на 
создание злых монстров и чудищ, 
которые впоследствии террори- 
зировали мирное население. Чу- 
дищ развелось такое великое 
множество, что само существова- 
ние этой древней цивилизации 










натьмы, разрушения и болезней. 
Фрагменты легенд о.событиях, 
след х за прилетом кометы, 
а также некоторые предположе- 
ния Oyee происхождении, пере- 
давал юколения в поколе- 
ние. Все Эти народы изцивилиза- 
ции приходили и уходили, время 
превращало их наследиев пыль, 
и только некоторые сокровища 
оставались спрятанными в самыхь ~ 
старых развалинах мира. 
История, описанная в игре 
"Иллюзия Времени", начинается 
во.времена, когда смелые путе- 


комые‘земли’ и.делали там массы 
открытий, постоянно срывая за- 


`весу темной тайны с`достояния 












древних цивилизаций. В это вре- 
мя группа отважных искателей 
‘приключений из-морского город- 
Мыс отправились в 
путешебтв 10 которого бы- 
ло выяснение $ 
гендарной Baannonci’ 
Начальник экспедиции, Ольман, 
привел своих товарищей и сво- 
его сына Уилла к башне... и тут 


Ка Юж 




















случилось что-то, в результате чего 
все члены, и даже следы экспедиции - 
исчезли. Все, кроме одного. К сожале- 
нию, юный Уилл, сын Ольмана, не мо- 
жет вспомнить, что случилось, как ему 
удалось спастись, и даже, как ему уда- 
лось вернуться в свой родной город. 
Еще более странным оказалось то, что 
Уилл после своего мистического спа- 
сения, обнаружил в себе способность 
двигать предметы на расстоянии, си- 
лой мысли. 

Уилл решил собрать компанию своих 
друзей, чтобы таки выяснить, что же 
случилось с экспедицией и сего от- 
цом, и открыть наконец, что же за сек- 
ы таит в себе Вавилонская башня. 

п Cb в путешествие, наша ком- 
панияиН 
цессе-им предсг 
весь зёмной шар, Ичто-виитогев их” 
неопытных. юных руках окажется судБ= 
ба планеты. Им‘придется“научиться 
развиваться, узнавать новые‘удиви= 
тельные. секреты ивозможности, 
учиться. магии. И бороться с монстрами, 
созданными кометой. в.далеком про- 
шлом. В ходе приключения от Уилла. 
уйдет часть его’друзей, но зато ему 
иногдабудут помогать странныетсилы, 
о. существовании которых.раньше-онтй 
не подозревал - Гайя» дух Земли, Фри- 
дан, могущественный рыцарь таинст- 
венная Тень?Вьитоге Уиллучпредстоит 
добраться-до Вавилонской башни и 
положить-конецечинимым кометой 
безобразиям. 

Главный герой.игры - Уилл”Онипока 
еще-толком не.въехал в"Новые"етособ- 
ности своего организмазоднако»ему, 
придется это сделать-достаточно быст- 
ро, так как без их использования ему 
никогда не удастся дойти до-Вавилон= 
ской башни. 

В этом деле Уиллу эпизодически бу- 
дет помогать Кара, принцесса Коро- 
левства Эдварда. Она иногда наводит 
ненужный шорох и тем доставляет 
Уиллу неприятности, однако, в целом в 
некоторых специфических ситуациях 
она может оказать ему неоценимую 
помощь. 

Еще однагдамочка в игре” Лили из 
деревни Иторич»Благодяря своим.спе- 
цифическим особенностям, она может 
превращаться в одуванчик. 
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Отец четвертого искателя приключе- 
ний, Лэнса, также пропал в первой 
экспедиции к Вавилонской башне. Те- 
перь Лэнс горит желанием найти его. 
Уилл и Лэнс - большие друзья и обра- 
зуют очень неплохую команду. 

"Очкарик" Сет не особенно могуч и 
активен, зато изрядно умен. Он может 
помочь в некоторых, казалось бы, без- 
выходных ситуациях. 

Эрик на несколько лет младше всех 
остальных товарищей, но тоже хочет 
помочь. К сожалению, от него исходит 
много проблем. Ведь он сын самоги , 
богатого человека города, сай 
экспедиции... 

Впереди тебя 








инное путеше- 
ого придется посе- 
ать ‘самых разных областей 
‚ побывать в тюрьме, на-спрятан- 
ном под землей корабле'Инков, npo- 
плыть через‘океан на дырявом плоту; 
питаясь‘одной только.рыбой;оказать- 
Ca"B алмазной’шахте,.в пустыне Нацка, 
вНебесном Садулв заколдованных зе- 
млях.Му, пообщаться.с Вампирами и 
проданными им работорговцамижерт- 
вами„именуемыми тут-"кровяным бан- 
ком", обнаружить туннель под морем; 
найти нахего конце поселение ангелов, 
где Кару превратят в‘картину, и надо 
будет срочно искать.способ вернуть 
ейчтретье’измерение. Затем оказаться 
в городке.Ватермия; дойти до Великой 
Китайской. стеныхразобраться с безо- 
бразиями, царящими в местечке Эуро, 
центре торговли рабами, побывать в 
'Лесу‘Грибов и азиатском пустынном 
городе’Дао. Наконец, навалять толпе 
'бесчинствующих мумий в одной из 
египетских пирамид и’прибыть в Ва- 
вилонскую Башню; тде Уилла поджида- 
ют для последнего боясвсе враги, ко- 
торых он уже успел’до того побить: 
Однако, и это’не конец. Отсюда Уиллу 
предстоит слетать на комету. 

В целом, игра требует знания анг- 
лийского языка, так как очень важны- 
ми тут являются разговоры с другими 
персонажами. Зато можно смело гово- 
рить родителям, что ты завимаешься 
английским языком во время игры. Ес- 
ли они не поверят, вырежи из журна- 
ла ипокажи им эту квитанцию: [др28 





"Настоящим уведомляется, что 
игра Illusion of Time действитель- 
но способствует изучению англий- 
ского языка. 

Печать, подпись." 
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В компьютерном мире нередки случаи, когда героем той или иной 
игры становится известный киноактер или просто киношный персо- 
наж. Достаточно вспомнить Шварценеггера из акклэймовской 
"Правдивой Лжи" или множественные похождения Человека-Лету- 
чей мыши. Такие ходы создателей компьютерных игр в общем-то по- 
нятны. Если фильм был популярен и сделал кассовые сборы, то, ско- 
рей всего, и игруха по его мотивам He подкачает. 

Другое дело со всевозможными звездами рок- и поп-культуры. Их 
как то незаслуженно постоянно обходят стороной. Редкий Элтон 
Джон или Тина Тернер попадет на экраны видеоигроманов. Исклю- 
чением, пожалуй, является старенький картридж Moonwalker с Е 
Майклом Джексоном в главной роли. Но, вот, недавно появилась 
игрушка, способная ощутимо поправить сложившуюся ситуацию. 
Revolution X - картридж, в создании которого приняла участие рок- 
группа Aerosmith. "Смиты" - стали одновременно и главными героя- 
ми, и музыкальным сопровождением и даже целью игры. Видимо 
программисты из Acclaim решили искупить прошлое невнимание к 
музыкантам на полную катушку. 

Однако, если глубоко задуматься и покопаться в истории Revolution 
Х, то становится ясно, что выходу этой игры Ha Super Nintendo (и 
других домашних видеоигровых системах) мы прежде всего обязаны 
ее бешеной популярности на аркадных игровых автоматах. Там, 
правда, компьютерных врагов надо было крошить из приделанного к 
аппарату пулемета, что конечно же, облегчает задачу по сравнению 


in ООО 


ой NINIENUL 






с супернинтендовским джойстиком. 

Предыстории подобных игр почти всегда незамысловаты. Чего-мудрить-то, когда в игре 
только и успевай нажимать на спусковой крючок. Воти в случае с аэросмитами все просто. 
Кучка мерзавцев, состоящая из коррумпированной части правительства и мафиозных ком- 
мерческих структур, организовала Партию Нового Порядка. С помощью этой военизирован- 
ной структуры негодяи хотят получить полный контроль над человечеством. Боевики пар- 
тии. безжалостны и готовы на любое преступление ради своих хозяев. 

Единственным оплотом порядка и справедливости остается открытый "смитами" в Лос-Ан- 
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желесе суперкрутой клуб Х для музыкальных фэнов. Одно плохо, диверсанты _ 
Партии Нового Порядка похитили всех членов группы и держат их в залож- 
никах. Все это подстроено, чтобы бы не допустить обличительного концерта 
"Аэросмит" в Лондоне. Собственно из-за такого пустяка, как киднайпинг не- 
скольких музыкальных лидеров, мир потрясла революция под кодовым на- 
званием Х. 

Тут-то и настает твоя очередь проверить в действии девиз, написанный в на- . 
чале игры: "Музыка - это оружие" и освободить попавших в беду рок-музы- 
кантов. В начале советую выбрать уровень сложности. В зависимости от не- 
го, ты получишь 15, 20 или 25 (а это немало!) продолжений. Боевой арсенал 
не велик, но очень эффективен. В нем находится пулемет с бесконечным ко- 
личеством патронов, и CD компакт\диски, разящие врагов сразу и навсегда. 
По ходу дела надо разбивать различные предметы, окна и ящики. В них мо- 
гут оказаться бонусы, несколько облегчающие истребление несметных non 


чищ: 
ое и величивает убойную мощь твоего пулемета. 


“ДИСКИ” - бывают красные и желтые. Красные добавляют 3 CD 


неющенуся запасу, желтые - 10. 
Щ 5 СЛЕДУЮЩИХ неприятельских пуль отскочат от тебя, не причи- 





в вреда. . 
de jenHiaa ‘i top gun, убивает всех врагов на экране. 
К. = добавляет немного здоровья. 
Tb awa из предметов, нужно навести Ha него прицел ору- 
опку выстрела. 2 
















после. прохождения уровня, да и то, если удалось и ко- 
з Аэросмитов. ‘ = 


ао массовых о боевиков Партии Нового Порядка. Сцены клуб- 
ых боев изобилуют натуралистичностью и жестокостью. Наверное поэтому, 
артридж имеет возрастные ограничения до 15 лет. Хрустят проломленные 
мпактами кости супостатов и они умирают в стонах. 


Вертолетная увеселительная прогулка. 

Перестрелки среди небоскребов и финальный бой с вражеским вертолетом. 
Надо. стрелять по определенным частям М ЗелЖа- (Сбить все подвески и 
центральный пулемет.) 


_ Джунгли Амазонии. 
Тропический лес напичкан первобытными племенами. Из-за деревьев посто- 
янно выскакивают туземцы в размалеванных масках и мечут: в тебя тучи ко- 

nui. В конце. ‘уровня - поединок с черепом, ‘облитым зеленой гадостью, кото- 
рый постоянно ныряет в ванну, наполненную плесенью. 


Средний Запад. 
За очень ограниченное время надо расстрелять Sane с террористами. 

& Шмаляй по всем частям syne. иначе враги уедут и pe придется начинать 
Bce CHauala. 


Океанский край. 
(Следующая линия ‚обороны Партии Нового Порядка. Подземная база с тыся- 
чами разветвлений и переходов. Затяжной бой перед окончанием уровня с 
необычным летающим механизмом. Стрелять надо по его боковым насадкам, 
в то время, когда.они открываются. 


(Стадион Уэмбли. 
Здесь решится судьба планеты. Удастся ли "Аэросмиту" отбеситься на этом 
концерте? Все в твоих руках! 














Остается‘отметить, что графика игры на высшем уровне, особенно "радуют" 

_ проезжающие бронетранспортеры и пролетающие вертолеты. Армия боеви- 
ков, состоящая из ниньзя, чернокожих аборигенов, солдат и прочего сброда, 
прорисована до мельчайших деталей. Фирменные саундтреки Aerosmith co- 
провождают на протяжении всей игрушки. Приятно, что ход боевых дейст- 

BM не носит линейного характера и иногда приходится выбирать направле- 


ние дальнейшего продвижения. Игра поражает огромным количеством вра- 
гов: Ви ощущение, что патронов меньше, ЕН солдат. 


HED eA HAVO p 
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Всем заядлым uctpe6utenam BaM- Abi pa3 вампиру удавалось выкру- 
пиров слово Castlevania, написанное _ титься и снова, в альном смысле: 


ного злодея уже много — всех времени народов началась ak B 
раз наказывали за зверства, причиня- 1988 


емые мирным селянам. Однако, каж- именно тогда программисты фир- 
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cee Mb Konami вперв 
мы Дракулы вразра 


риставки aan 
pe Castlevania. Vir= 


Параллель 


nace p бота втом женаправ- 
1 е’Во! 


ge 

even je B 1992, и назва 
== ор и варолног 
мстителя Рихтера Бельм. 
та. Зе этом же годувпервьк 
подобнаяигрушка м 
мир.Супер Нинтендо. Ееназвание 
я Super Castelvani: 

~)QTBET Ha 3Ty 


Be=" 


Е 


Castlevania Blood inessKOHE4HO же, д 


гвы все онемзнаете (cise Net! 
ашего журнала). Немно! 
Bila знают,что ор 
гинальное назва- 
е этой игры: = 
Кастельвания. ыы =. 

















” вается там о, ABYX? He 
BouH 

ко] 

а 

раз по всевозможным 

тамогнём ‘и мечом про; 

защитники униженных и ос- 

нных; | 'направляе! 
рукой геймеров веёх 

_ цветов кожигАн нет! Год. 1996 1 


HO незаурядный. Впечатляет 
\ точенная графика, плавные 
движения ne pe oreKeN, злове- 


на Игр прорис ванны 
‘бэкграундах. Е 


тот самый Рихтер Бельмонт, 
вооруженный металличе- 
<ким хльстом с Е 


боэф 


ae 


Payal cmeptg р 


— всянечисть боится 
ее больше собствен- 
й пи. Можно 


BHIAKOB, HO будь octopo=~ 
жен: некоторые враги He подвер- 
жены воздействию этого прибора. 


Tha быстрого ухода 13-nop, таки. 
(отпрыгиванием назад) быстро на- 
жми два раза кнопку В. 
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Наверное, многие видели видеофильм Addams Family и 
ео Addams Раш 
Values, на мой взгляд, лучшая интергревация, mo бишь 
адаптация, а скорей всего, реализция спаоль популярного 
сюжета для Super Nintendo. Kapmpuax представляет 
собой облегченную ролевую игру ( жанр почему-то не 





очень популярный в России). То eemp здесь пы сам cma- 
новишься дядюшкой Рестером u должен в его роли 
сдвинуть с места целый воз проблем. 
о ан Nowa 
mom, что последнее прибавление Семьи Алдамов, мальши 
Tlabepm, был похищен своей старой сиделкой, Дэбби 


SS 1. 
= 
еее 
я 
ску, в которой говори- 
сн 
дамов захочет увидеть 
оферты, mo Пома 





wuti брательник Pecme- 
pa) должен отдать ей по- 
ловину своего состояния, 
amo, поверь, не мало. В 
конце записки Иелински 
приписала, что через не- 
сколько дней свяжется с 
Томезом и узнаепа, что 


он думает про столь чн- 








mepecuoe предложение, Гомез u Фостер, проведя розы- 
скную pabomy, обнаружили, что Маберпа, содержатся 
под надзором в старом особняке, расположенном всего в 
нескольких милях OM города. 

Е а рае ее 
Около sopom особняка, родственнички решили разде- 
лшться и отправиться на поиски каждый своей доро- 
гой. Огромные сады, boxoma, горы, реки, пустыни и пе- 
щеры окружают особняк. Дэбби спряталась где-то 
BHYMpu, пригласив несколько своих подручных охранять 
Е lll s о 


Как ранее упоминалось, в осале непри- 
ятельского "хауза" u nouckax Фестеру no- 
Moraiom все без исключения семейство Ад- 
дамсов, каждый из них заслуживает отдель- 
ного внимания. 

Бабуля Фрамп - xoms ob ee 
язык можно точить кухонные ножи, бабу- 
‘лю Mobum вся семья. Одно из любимейших 
заняпий - игра в догонялки с рукой-щенком 
(Семьи Аддамов, Thing. 

Мортиция - как и многие старомод- 
ные жены, Mopmuuus получает огромное 
удовольствие от работы в салу u особенно 
ropaumes букетами свежих роз, украшаю- 
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цих ee дом. 

омезЗ - объектом его стра- 
omu является жена, Мортиция, 
Ему не нужно зарабатывать день- 
ааа о. Рае 


дегаспава), но при этом уда- 
ется быть постоянно заня- 
sits, ОВЕН seen 
искусство, частично владе- 
em дзюдо, обожает играть 
в гольф и мастерски шанцу- 






















em Мамушку (местный ma- 

нец). 

ядя Фэстер- 

старцииа bpam Гомеза, лю- 
uUMeAb хаоса и кровопроли- 

mua. (Ваш покорный слуга). 

Люрк - самый ценный 


BEE 

чать om них советы, а у ба- 
були можно запастись пече- 
HUHKAMU, подкрепляющими: 
жизненный уровень. Om ко- 
Auyecmsa здоровья зависит 
мощность твоего единст- 
венного оружия - электаро- 
разрядника. 

Особенно отмечу, mo 
"Сокровища Семьи Аддам- 
сов" оформлены чарующей 
мистической музыкой. 

Pscmep (а значит u msi) 
должен использовать все 
своц умения, чтобы избе- 
жать ловущек, разгадать го- 
AOBOAOMKU и разрушить пре- 
пяшствия на nymu x освобо- 
ждению Паберна. B urpe не- 


RENO 






обходимо собрать muoxecmso npeamemos: 
Постепенно в mzoem багаже nossumes це- — 
"ai ines вн Ека ВЕН 
оружия, есть даже шары для боулиы: 
нашему кегельбана. Также можно на! 

аночку со светлячками, которые п 
MC в тлемных помещениях, магний о- 
ковую волну (страшное оружие, но дейст- 
вуега MOABKO ¢ полным уровнем жизни) в 
волшебный черный куб, помогающий пре- 
одолевать заколдованные области. 

После начала игры советую сразу же до- 

проситль всех членов семейства. У одного 
us нах получишь журнал, Од выполняет 








слуга. Он max увлекается детьми 
Алдамов, как если бы он сам себя 
нанял на роль няня. 

ФИНГ - не просто щенок (толь- 
ко makue странные люди, как Ад- 
дамсы Morym держаюь в качестве 
собаки живую человеческую руку}, a 
важная часть Семьи Адамов. Едва 
ли у других семей ecm такой пре- 
данный друг, который пожмет руку 

Среда - яблоко om вишенки 
недалеко падаега (дочка Mopmuuuu). 
Она просшо sxenepm в mucmiuxe и 
особых силах Бермудского Треуголь- 
ника (короче не девка, а авиацион- 
ный керосин). 

Пагсли ( брап Среды) - rune- 
рактавный, манцакальный, свире- 
nati молодой Пагсли umeem все за- 







проходы. 


м. 


: — Аля удобства Addams Family Values обо- 
Ована системой паролей. Поиграй и 
поймешь, что является главным сокрови- 
щем семьи Алдамсов. [ам73] 





DAD карты, т. е. в нем нанесень 
ния вражеского особняка. И еще 66 
1 чало трудно понять как попасть в 





датпкиа cmamp булущей 
угрозой для общестава и 
предметом ropaocmu 
своих родителей, 

Кузен АЙ Ти- 
самый волосатый из Се- 
мьй Аддамов. Кузен Ай 
Tu самый большой баб- 
ник во своей природе и 
очень удачлив, если дей- 
cmpyem честно. 

“mo можно сказать 
об игре? Просто omaus- 
ный долгоиграюцщий, со- 

ирапзельный, юморной 
картридж. Вид ва про- 
исходящее сверху и чуть 
сбоку. Передвитаться 
можно в любом направ- 
aenuu. По ходу дела не- 
обходимо подбегашь x 
родственникам и полу- 














ei 
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канун Олимпийских игр в Атланте настроение - Олимпийское! 
OT мы и решили выбрать не один вид спорта, как всегда, а много. 
ривет участникам соревнований: 





fy NINTENUU 


CHAMMONSHIP? 
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там‘поется?"Кто был ни- 
емлот станет всем"? Я, 
никому до этого не из-— 






Земля столкнулась с ги 
гантским метед ТОМ, И 


утраченьь „органывласти 
= бездействуют, асреди 
населения царит паника, перь могу стать не про- 
Объявлены выборы на сто кем- 
должность Вер- лем человеческих су- 
ховного:"`деб— богом! Срочно в 
Пра= -космопорт и на Зем- 
"вителя лю! За власть я пере- 
грызу глотку любому, 
ирая на лица. 

"Свежесть мороз- 
ного утра не дала 
мне как следует 
„выспаться. Мил- 
-лион скальпов, 
зыскиваемый за собранных B~ ge 
совершение — поддержку моей 

тяжких престу- (кандидатуры, не 

плений яще- шлии в какое 
роподобный сравнение с 
оставленной 











































~ тий месяц я 
B Ha веду свою 


\ ство.Мы кампанию = 
будем  илтаскаю 
дер- 3a собой 

Г СВОИХ 

сторон- 

















Завтра первый день выборов Меня но удал 
‘в. президенты, и первый соперник рого я 
Y= Близзард. Мозгов у него мало- 
вато, но пудовые кулаки = хм, 
неплохой аргумент в’его пользу. 
Жду - не дождусь того момен- 
Ta, когда свернушею этому. ги= 
бриду обезьяньие Холодиль- 


ником! 


Прошло еще десять дней, 
число моих сторонников 
возросло, после того, как я 


вспорол глотку горилле и 
отделал её сообщника, 

_ удлинношеего Вертиго. 
“;- Занюханный медиум и <= SSIOBOHHBIMY Облаками. слова — ем рационе за пос- 


“JOH Ha МЯСО. 
ЦИИ С прыгучей тварью мне 
WHE- — пришлось натурально-попо- 

одно теть, он Tak HOCMIICA и пры- 


кратно 
позволял 
себе омерзи- 
тельные выход- 
ки против-своих 
противников. Ещё 


издали я заметил 
эту макака, окружен- 
ную почетателями и 


любитель заклинаний Обменявшись взаим- 
Вуду He смог спра- < ными оскорблениями, 
виться со мнойи пре мы приступили к главной 


вратился в грудуо- 


стей. А я целую не= зидентс 


делю питался све- 
жим. мясом. Мы 


снова отправи- бедителы 


лись в путь. Сле- 
дующая оста- 
HOBKa в руинах 


_Meranon 








Xaoca. 0, 


Миса, 


оказавшегося 
Soi 
nd гнетом 


дин 


из первых 
претенден- 
тов на ми- 


ровое 


господ- 
эство 


СИЛЬНО 
укре- 
ПИЛ 
свои 


лей. 


части шоу, борьбе за пре- 


кое кресло. Раньше 


такие вопросы решали бы-- 
стро — "Вагон вил.и ты -по- 
Но сейчас исполь- - Да, с такой Уже потом, 
зовать колюще-режущие 
предметы искусственного про- 
исхождения‘запрещено; Поеди- 
нок длился HE ДОЛГО, Я’моментом дело, было 6 кому ИЗ › ненужна 
закатал«его в асфальт, и провел 


остаток дня в мечтах о своем бу- 
дущем положении. 
Утром меня разбудил аромат све- 


жепережаренного 


кофе, из чего я за- 


КЛЮЧИЛУЧТО кто то подпалил склад 


компании "Фолджерс". Приподняв го- „.После долгого поединка, я еле жизнь, 


лову, я понял, что так и есть. Обезумев- 


шие люди бегали вокруг склада-изне- 


щадно молились, Нутром чую, где-то ря- 
дом эта ходячая горелка = Диабле, люби- 


тель дешевых пиротехни! 


KTOB. 


- Hy, 
В ответ я почувствовал огне! 
спине, и услышал чье-то 9 
рившее об уменьшении ч 






где ты, примус ход 


ческих спецаффе= 
$” = У 


„сталогрябить. Наконец, мне 


ё: 


енький Талон, из кото= 
сделаю настоящий Ta— 






























гал, чтогу меня’в глазах 


надоел этот цирк, И я с 
нескрываемым удоволь- 
ствием схватил эту тварь 
за глотку и швырнул 
через всю NONAHY, a 
затем восполнил не 
достаток мяса в сво- 


тыу ледние несколько 
меня бу- < дней Теперь я;был 
ДешЬ ВСЮ ^ готов к главному 
ражению ‘своей 
i жизни, бою: 
бачьей диете “один-против 
сидеты всех". 


ЛЕС ГГ 





программой тебе стоя на куче 


будет сложно. трупов я по- > 
— He в программе HAN, что мне 

кого выбирать. ~~ была эта 

— Золотые слова: победа. Я 


Диабло выплюнул остатки лишь хо- 
своей жертвы и сделал ре3= тел изме- 
кий выпад в мою сторону. НИТЬ 
пыша огнем'в разные стороны. свою 


стоял на своих двоих и с трудом  ияеё 
передвигался, при этом с радостью изме- 
сознавая, что все позади и мой 60- ил. 
перникубит. Кровь тонкими ручейка- 
ми-текла.к моим костям, я был доволен 


Армадона 
Ь лежит на 


16 бит 
Специальны 








































Все удары выполняются с удержанием кнопок и манипу- 
лЯЦИЯМИ джойстиком. 
Прим. людей необходимо есть для поднятия уровня св0- 
ей жизненной силы, 
THE GUT GOUGER ( распарывает брюхо соперника и бросает его`всторону ) 
— Старт+А+В, назад, вперед: 
FYING SPIKES (мечет шипы из своего хвоста ) хх 
— А+С, назад, вверх 
GUT FLYING ( FATALITY ) 
( протыкает рогом тело соперника и вытаскивает наружу потроха) 
— Старт+А+В, вниз, вниз, вниз, вниз, вверх == 
FALLING SPIKES ( FATALITY ) — = 
( сворачивается и стреляет шипами в воздух, которые, падая, поражают соперника) ^_ = 
— Старт+А+В+С, вниз, назад, вверх, вниз 
CHOMP A HUMAN 
(‘атаковать человека ) 
— Старт+А+В+С, вверх, вперед. 


й £52 





COLD BREATH ( замораживает противника, затем атакует его-обычными ударами) 
— Старт+А+С, назад, вперед 

ICE GEYSER ( создает ледяной столб, замораживающий соперника, причем, действует 
на близком расстоянии, если жертва не защищена блоком ) 
= Старт+А+С, вниз, вверх 

BRAIN BASH ( FATALITY ) 

( прижимает NPOTMBHVKa K земле и выбивает ему мозги ) 

— Старт+А+С, ‘вниз, вниз-назад-вверх-вперед 
TO-DA-MOON ( FATALITY ) 

> ( делает серию ударов и пинок ) 

— Старт+А+В+С ‚вниз, вниз, вниз, вниз, вверх 

CHOMP A HUMAN 

— Crapt+A+B+G, назад, вверх-вперед, вниз 





GRAB-N-THROW (хватает противника за шею и перекидывает через весь экран) 

- A+C, вперед, назад 

BATTERING RAM ( таранит противника B броске, выставив вперед шею ) 
- Старт+В, вперед, вперед 
GOLDEN SHOWER ( FATALITY ) 
(‘растворяет соперника кислотой ) 
‚назадвпередназадвперед 

> _ THE CURL (FATALITY ) 
ается с другой стороны) 
Перед, назад, назад, назад 
CHOMP A HUMAN. 









: м 

HT+B, верхов 

елелортацияев'тыя 
4 


ee ~ 
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16 би 
ения и фаталити: 


— A+B+C, вверх 

INCINERATOR ( FATALITY ) 

( сжигает противника до костей ) 

— Старт+А+В+С, вверх-назад, вниз, вниз-вперед 

FIREBALL ( FATALITY ) 

( шаровая молния, сжигающая противника ) 

— A+B+C, вперед, вперед‚вперед: 

CHOMP A HUMAN 

— Cpapt+A+B+C, вниз, вверх, вниз 

5 АЗК O м 

LEAPING BONE BASH ( нападает на соперника сверху и вырывает часть его пло- 
ти) 

— A+B, вниз, вверх, вниз 

NECK THROW ( хватает соперника за горло и кидает через весь экран) 

— A+C, вперед, назад 

CARNAGE (FATALITY) + 

( хватает соперника за глотку и трясет ero ) 

— Старт+А+В+С назад, вперед, назад, вперед, назад 

FLESH EATING ( FATALITY ) 

( подходит к сопернику изнабросившись, ест куски оторванного’мяса`) 

= Старт+А, внизувниз, затем: Старт+А+В+С‚ вверх, вверх 

СНОМР А НОМАМ 

— Crapt+A+B+C, вниз, вниз, вверх 

0 A L Го] м 

BRAIN BASHER ( взлетает вверх и, переворачиваясь, обрушивается на голову 
противника ) 

— A+B, назадвверхвперед 

FRANTIC FURY ( превращается в колесо с когтями и набрасывается на против- 
ника ) 

— Старт+С, вниз, вперед 

HEART WRENCHING ( FATALITY ) 

( вырывает и съедает сердце соперника ) 

— Crapt+B+C, вперед, вниз, назад, вверх 

STAMPEDE ( FATALITY ) 

(Tanou вызывает своих детей ) 

- Старт+А+В+С, вперед, назад, вверх, вниз 

СНОМР А НУМАМ 

—_ Старт+А+В+С, вперед, вниз 

У- Е. Re SEG О 

COME. SLITHER ( выбрасывает вперед хвост, и подтаскивает к себе противника ) 


Crapr+B, назад, назад 


























Ес БГ Е 





JOCTOM, через весь экран ) 


ротивника ) 
Crapt+A+B+C. 


м 
Ae 


_ Bonbilié всего эта игра Hano- 

_ минает Batman Forever. Сходств, 
много: куча ударов, BOSMOXHOCTb 
выбора дороги, спрятанные при- 

. Кро , игра довольно 

о 1995 год), так 

_ что расстройства желудка или 

_ нервной системы из-за несвеже- 

‘сти продукта у вас не будет. Но: 

все по порядку. Начинаю свое 
супер-подробнейшее описание. 
Вы включаете приставку, встав- 


WWE, COMMAND CENTER 
NEWER YORK CITY 


ляете картридж, нажимаете Power 
и видите меню. START, - начало 
_игры (это ‘и мутанту понятно): 
OPTIONS - различные опции (во- 

 ‘обще-то, их всего две). Первая - 

_ выбор управления. Конечно, вы 
можете поменять кнопки на.свой 
вкус, но я предлагаю сделать 
кнопку-А ударом, кнопку В - 

> прыжком, а кнопку С - одним из 
‘специальных движений (на вы- 
бор); Вторая опция - прослуши- 
вание всех мелодий, использо- 
ванных взигре. Hy вот вы и нача- 
ли играть. Телерь послушайте не- 
"большое вступление (торопиться, 














Scanned Stroke 


a 


Me 
куда: больше по- 
tsb, nosKe normonelle B 

ты 

И CK Терме. ещемо третьем 

асскажемь? Ут х, можно мо 

мо ЭТО. потом» час. предысто” ком 

xe Puc! Kor 0186 старикамка. в 

no HON: машем измерении), Ho в коми" 

сах все ВОЗМОЖНО: Мтак, 836. затянуло 8 ко- 


игре): я 
В дыю- Йорке sew OB еки 
зичего. странного ® нем 
"On рисовал третьем, 
к Kak ARE © 
ы, BOBMY трону 
= ковкой, OF 


Парень хак ‘парень, 
не было, еслиб 
комик Кстати, 1 ьу него неплохо 
‚ Чу we 300! был питомец, HO Kopi. И BO 
тоже весьма HE бы м. Это кото- сидя В CB iA KON non мой KOE! i, 
дя является, т этой задумался ap, они кой O4CDE! ой серии 
(навер ка. Уты CT но рисунков» рямо МЗ бумапл poll ‘gnuaok, wyrat 
елали B10} славного те рыбой, т рука, а 38, ди BCE остальное о Мортусаь вое Ж уество, орое Bal 
сйчас ее TON календарю): авного 31 вио ле BC! речаетс; we враг (т ая We! дан- 
yor! = vate вы. - DB главных yen планы earth wpa, HOH tbl), & BE rent 
repos одной roe? ero ny 8 вал СКС Fepre?- этому _ ман (OF ется тре мт ным FEDO™ 
Может ‹умал отправить Тернера & комикс, UE в ре- ем i) лерсте\ а будет давать 
эльности Мортус ма. 100 проментов He олезные OO} ты NO и. СОВЕТЫ правда, 
сможет победить Скеча HA языке aH мвы XOT! что-нибудь 
(слим “aurick дет легко 
варем) ря- 


5 
i} 
2 
Е 
3 
3 
= 
g 
= 
Е: 
= 
За 
Sg 
Be 
= 
7 4 ie 











полезные BE 
_ Поясню а avanenue: BY 
willl напиток смысле 2 
вину ВОО СТ жить Уже НЕТ а сил 
"важная wy? маното). 10% убойная сила мала, HO 
то летит Ha ‘весь aKa" ыше трех пред: CO 
‘op Тернер и не может. yroOst MENON pasar вам зрагов 
"ое, 2- ‘или 3-е OP) ие, вам {вы xe ® комиксе, то есть а 6y 
wonky И" т оответоенн ware), 
‚чается. уыва. pnt НХ дитя пр верхнем ствие пере го эпизода: происходит т 
елей ( хочется углу © axon" И a вашей ‘жизней xeB Hpio-MopKe 0 как азнима. между 
м длЯ взрыва: ca цой ate! м). Поло рав предметы кнопка swim roponom p10-V\ ypKOM pHi! 
moro себя (когда ВМЗ), % отправлять вп. стати p статуй вободы © wera ‘or домов 
ve обывайте© Мортусе» cop bia СТО остались “только стены Потодка тоже не ба- 
реальном мире, ой будатчас- yet, МАТ ‚проливной ь. На первом 
“eux ПОДИ уровне в основном встречаюте муанты. 

‘Чтобы легко их загаСИТ» ударьте кулаком 
(кнопка А, потом п! дсечкой (кноп- 
ки. ВИЗА затем 
cHO- 








авт 
меню. Tl вторите 
‚мерезае- впра8о 
(если Ta ga ПРАВОЕ дело...) 
i открывается прекрасч 
с 609 


Ут! Kit 
Уз ‘последней 
бочки 


риса Stroke: 


© 
Cor 
= 
a 





po 
‘не только KE уме- 
реть oF ‘нападения мутанта, BO и 
‘выстоять OF ‘натиска АВУХ дракончикое ие 08 
валится, У» в очен мрокую му (Boer отключит вентиля- 
rol). HO зато MC этих leper поры. Порби уайте крысу М syne 
ripe яму, Yous! wire 38 ные пох по ни вентилятор. Topo вентилятор - 
мс М пройдет урове можно 8 рвать, oppvny® к нему quik влево. Ha экране, 
Ha втором тровие Vl re динамит» варывчатк i акончикОВ М вв Г изколб вылезают чужие, ПУ 
rob! взорват pepe: ‘om Sane бомбу (on Bal ике), wate заправо- cre. крысу» м one "принесет м. 
крысу ейКУ лево, pet вам Е оков yt Ha в мвайте УА8- 0801 5, с эпизоВа. 
ОДНУ BM амитную wal В ур сраЗУ ом ries т „смело, кидайте: 8 прыжке, присядьте» 
бивайте, а NOploxAMTe м ‘Появят- Него омбу рите or ся от него присядрт Как только он зависнет ™ 
орые pout 1p. За- KV супе! ype уни каст толко! ( струсия), ure BTA м пря 
му пустите все ЖИВ ( wHedl левленное, ь за 6 и. Дракон (aon ‘босс 318" 
yn «тожает). изм, ПОХ ие на ЧАСЫ» ) пулемет в бочку OMEN хо 
остановите Tak, чтобы левого - Bp are бочку 0) 
низма. смотрела. вправо, 2 ` УХ 
стрелка правого. есть MDT; 
'Эпизой 2. добро пожаловать в хоз. 
Вы появляетесь в горном als 
‘бетем млите 


58 : 
Bs 
2 
с 
a 
5 
a 
©. 
7] 
4 

5 

5 

а 
‘| 





(кнопки 
\ААИСКОСОК BHVS- 
ВЛЕВО). ni кайте. После черепо- 
тольк МЗ чере- т” 
inner вам мм, которые вт 
каются 8 ‘стему: ‘Если ето “попро- 
и прмслони я К ЭТОЙ стенке, мать 
ль Macls мер и KHOKY №: прибме 
5 идете \e- 
е (если He 


















pam pele i) 
еее ой и ИЛИТ 
й монах. Когда 08 HET apece a 
„стойте ча. местем ое НО то 
ы (бой происходит 6 RA" умереть: “9 канона заорал 
по KO" вом атолле. Этот your о но Cll 5 
но пройти ‚ето необхови о. ‘подберите: «рые морде: " 
(Всегда: готовь!) * нападению намит- Wa | 
у УВ лежашую 
‚ее 





за века МВА 
все-таки слу Gye: 
wren, on TRE и будте ГОТОВ 8 ou 
вет. № Sc ye Убит é 
A cena SHO КО 





Scanned Stroke 


a 


во. 
После ето mane” 
НИЯ спуститесь uv И нажмите 
на рычаг. С пом 10 ящика есь He" по- 
верки возьмите: появившуюся бомбу, 8 НОЖ том перепрытиите 
(зачем 0! вам? орехом uv бомбу (она. похожа ма. pxoncit 
яму ‚ после papel дальше, Kor- omnviorel ya). разбив ppa си (ба, вы 33° ром. 
ас ‘иападут At мона» которые по” козчите уровень Вы прадуетесь?. Pano, 1067 комнате, где ви” 
yor NO ревке, пора отайте кулаком (apy i уровень будет посложнее обтальный cat баллоны с ору да Нет» ву 
того. бр jenn МИ мм! ot). HOA aM pe лучше ме i  напороться a Moptye точно окну» хранить оружие в 
лактитамА ‘рока! вайтесь КУ ом (eC мом начале, возьмите: олько NEP= лоиаХ\, ‘Скеч долж! ото B ‘правый 
Hapoe! жить, пел ). Kor ih BOND’ (к нему 0 ти HO oper yron Ww ITD Boe ‘секретное © ее-6а- 
выйдет на улицу» ire дем му быть xe), 28" va брать + то Потом MAM Ha сле pare 1 е pas" 
левее BAC, появитьС Е 3, разбив вер И ‚взяв бу м яп ( у 0 ya enn MY 
кий СТОЯ ми B30" © одвинуе ау ЗывУат in, МИ мапра- тов ccoM) устите крысу, а ты 
бомбой, i бы сбросить р arta, pepe же мне, ‘нашелся) В это 
ar. Чтоб взял wars о снова BP wea (эта КОТ рая ам бицает, 
pel рычаг» Kot магнит чт вылета’ вертолет собственном» 
буре wi xy T1008 тем живу") к 
\учто № бу ть. 
Ha сле щей картинке 
Тернер 48 пару 


=— 


a wear”. 

Cae 
= 5 
ae 
Nae 


f= 


y | 
rem Mere 














iT. 
снова нарисовать 
ожет быть 8 этот 


я ему 
or xe самы" комикс м 
p23. й 
В игре есть второй хоне\ь когда Тернер 
‘зай, спасает cy, yyoo8! CT е, HaBO бить 
дите за HETO ортуса. до лото, к онет Слева OF 
колбы СТОИТ ехани: рычагом 'дертайте 
олбы pein да. Скеч 
е только © Kp 


pra 
ся взбыв» Мортуса 

„Но, 80° par п0вер- за него ИМЗ a 

ja. КОМИКС сгорел. cred вернется в реальный мир с 

уме ный МИР» 40.910 com, HOW ¢ АЛИСОЙ wx ся на ней (ga He 

мя пут емествия на крысе, хотя Ki са кой то CFE" 

}в Алису М пени...) 

своих приключение 

< успехи Bee ира packs! 

ле свадьбы 


ou 
теперь He МО 
большой ycl 
пере’ и же дем 
а. робилас» 


GAITE, 

OVER, 

ОЕ AD 
Ty 







Woe pacoTort 
‘пустите BN" 


repo! 
„дя м Мортуса, #2 
Te peel ponanre сделаны" 
у была BENS левая вых акте 
оставалось ‘хотя Co Se если 
ме. TeneDP eo купите эту игру’ 
то не пожал ie ee 
jeo4! 
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© 
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и даже на PlayStation, потратить кучу денег 
на крутой мотоцикл, 


и 
` Категория: гоночная аркада 
Фирма: Electronic Arts 
КОЛ-НО ИГроков:? ® Road Rosh относит. ся прейучая cnéce, 
сяк категории "веч-  взывающаяся огром- однако, и сеговская 
ных" игр. Поэтому, — ными объемами про- версия захватила це- кожанку, шлем и про- 
врядли есть хоть — даж по всему миру — ликом на несколько — чие прибамбасы, а 
один влоделец Зеда, “Постоянные читоте- вечеров. A это, сотоа- потом на диких скоро- 
который не знает это- ли нашего журнала — ситесь, после 32-6uT- стях носиться по до- 
го сериала. Упех — знают что удивить < ных монстров уже не- рогам, рискуя быть 
Road Rash кроетсяв — Т6-битными играми < мало. ‘схваченым представи- 
‘сочетании гонок и ар- нас достаточно слож- Байкеры всегда — телями закона, задо- \ 
кады. В чистом виде ино. Однако Road Rash считались людьми не- вить невинных пеше- 
то и другое утомляет. стал приятным исклю- объчными, До и коко. ходов, или, наконец, 
апри соединении в ^ чение, Довелось иг му нормальному чело. COMOMY ро: Hor 
одно целое получает: рать в нее и на ЗОО, веку придет в голову смерть? 
Scanned Stroke 




















Upgrade performance 
right аноу Рог faster 
aeceleration and 





== Sad Boe ees aa OY А 
В то же время загадочный мир байке- без всякого риска для здоровья. ‘рают самые разные страны мира. Так, "Дана отмашка флажком, и мотоцик- 
ейший мо- например, с холодного горнолыжного — листы рванули со своих мест, Гонка на- 
чалась, Кнопка В - газ, А - торомоз, С- 


‘ров притягивает как магнит. Наверное В начале игры дается т 
‘потому, что мотоцикл дает ни с чемне — тоцикли "штука" баксов. ©. До- курорта Германии байк oar прями- 
‘сравнимое чувство скорости. Словами — ведись до меня, взял бы бабки, селна_— ком махнуть в жаркую Кению. [lo тра- удар рукой, С+вниз - удар ногой. Вот и 
_ этого описать нельзя, можно только, ‚мотоцикл и покатил бы в баню мыться. — диции гонки начинаются в Бразилии. He все нехитрое управление мотоциклом. 
ощутить на себе. Автору этих строк по- Но игра есть игра, а денежки чисто сим- знаю уж почему То ли рокеров привле- Только почемуто никак не можешь обог- 
волические. Кроме мотоциклетного ма- кают много-много диких обезьян, то ли — ноть своих соперников. То дорожный 
oH! Педро, которых в Бразилии и не — столб на пути встанет, то встречная Ma- 
Е 





везло. Не имея пров, я выпросил мото- 
цикл на несколько минут и, как говорит. газина (Bike shop) никуда не`сунешься. 

‘ся, втопил. Через несколько секундя — Советую сразу же большую часть денег сосчитаешь. шина в 

На полезные примочки * Итек, ты больше He школьник, а член цопали, В общем, чтобы попасть в зо- 

команды крутых байкеров. У вас есть — ветную тройку призеров, и тем самым, 

пройти квалификацию на трассе, надо 


‘уже мчался по ‘моря, обгоняя не- потратить 
торопливые автобусы, КайфИ! На со- (upgrade) улучшить движок (для скоро- 
MOM деле просто повезло, что я не CBG- — сти] и купить шипованые шины (для ус- свой кодекс чести, состоящий из двух 
лился с мотоцикла TOK KOK никакого °  тойчивости) : правил: до и после гонок пей пиво или — прилично попрактиковаться. 
опьта у меня нет. Итак, с одной сторо- — Теперь можно и на трассу; Надо ска- кокажолу, а на трассе бей всех, кто по- > Но экране два показателя жизни - 
‘ны запредельный койф, с другой - ог. — зать, что байкеры оказались ЕЯ ‘падется на дороге, за исключением ин- — гонщика и мотоцикла. У мотоцикла он 
ромный риск. Road Rash - разумный ком- со склонностью к путешествиям. Для валидбв, лиц пожилого возраста и пе- — уменьшается от столкновений, а у гон- 
промисс, дающий ощущение скорости — своих безумных гонок смерти они выби-  шеходов с детьми. ° __ Щика - от ударов по голове. Когда один 
‘из показателей оказывается на нуле, сливай .. = 
‚масло - гонка проиграна. 
Весьма немаловажно помнить, в какой стра 
He проходит гонка. Ведь есть страны с право- 
== илевосторонним движением. Жизненно необ- 
ходимо ехать по своей полосе. От встречных 
‘машин увернуться практически невозможно, а 
объехать De 













‘несложно. 
Толкайся, бей, пинай и выкидывай соперни- B 
ков с дороги. Или ты, или тебя. Вот про- ‘ется схватка, Можно забить палкой, мож- железного коня первым, а другие гонщики заставки, которые отличаются "тонким" 
‘стой закон. Друзья-байкеры не упустят но столкнуть с дороги. Однако на еще бегут, старайся их переехать. юмором. Победителя ждет кубок, а проиг- 
‘случая двинуть тебя по башке, звездануть эффективный и мною любимый способ -за- В азарте борьбы часто забываешь о до- равшего - удар по голове и в по- 
цепью и ‘с мотоцикла. Плюс оживлен- гнать соперника под машину. Ты гордо pore. В такие моменты элементарно прозе- рицание. есть отличный стимул 
‚ное движение на дорогах, как вдоль, так и мчишься в! ‘а поверженый недруг › вать машину или не вписаться в поворот. пропустить после гонки чего-нибудь осве- 
} и ed ier следующих за тобой Совет простой - постоянно смотри вдаль. —_-KGIOLUIETO и снова ринуться в путь. 
НО протяжении всей гонки тебя одоле- гонщиков. ‹е в самые напряженные моменты го- нные за гонку деньги можно по- 
ее Инотла бывает что много рокеров одно- ночных баталия не упуской из виду то, что тротить на всякие полезные примочки для 
равляться несколькими способами. — временно натыкается на полицейский зс= творится на дороге впереди. Зажми кнопку укрепления корпуса мотоцикла или плав- 
‘ак и: ‚лучший бой - несостояв- — слон, Важно смотреть на окошко заднего C, и поспе нескольких ударов по голове ^ ности хода, а можно копить на более кру- 
шийся, Поэтому легче всего просто совер- обзора, чтобы:не сбипи пока бежишь к мо- соперник свалится "с телеги". той мотоцикл. Кому как нравится. 
„шить обгон. Если это не удалось, начина- тоциклу. A ecru ты ‘на своего, После каждой гонки есть великолепные 

















Giving the 
oF a show, 








10 vt 






ша добрался, 
Flowectu тебе окожут, кубок вручат и мо- 


нет 
He тушуйся, не стесняйся! Стукни кубком 


Vitorne, уловши навзничь, свой обхон оч 


юпослелок дам еще несколько вредных 
советов, а ля Григорий Остер. . завершит. ‚ 
По обочине дороги проложи свой труд- 





A\ Korma ты COM сволился, выехов в COM ный путь 


Бели ты мотоцикле мчишься быстро по 
дороге, ^.. ную ко 
Ипри этом мерзкий бойкер совершоет, Ha метров, эдрк, дводисть с мотоци- — Аувидев полисмено, что на мотоцикле — полисмена! 
блин, обгон, ла отлетел, рулит, И сподругой своей верной прыгой в 
То без дела не тусуйся! Стукни палкой Долго, милый, не валяйся, поднимой ско- . `Обогни его сторонкой, чтоб в кутузку не тачку и домой! [0422] 
рее попу. попасть! 


неподяя! 





Итак, вновь 
Олимпиада! Ко- 
нечно, некоторые 
из вас сочтут эту 
тему слишком ба- 
нальной, однако 
не спешите пере- 
листывать стра- 
ницу. Как знать, 
настоящие цени- 
тели спортивного 
жанра должны 
оценить ее по до- 
стоинству. Ведь 
здесь, если по- 
стараться, можно 
“перепрыгнуть” 
мировой рекорд 
Сергея Бубки или 
обогнать самого 
Карла Льюиса. В 
Древней Греции 
Олимпийские иг- 
ры считались 
священным со- 
бытием. Во время 
их проведения 
прекращались 
все войны и сра- 
жения (кроме 
спортивных), так 
что отложите в 
сторону ваш лю- 
бимый (или не 
любимый) Mortal 
Kombat, зовите 
приятелей, ибо 
вдвоем играть 
весело (а вчетве- 
ром еще веселее) 
и вставьте в при- 
ставку замеча- 
тельный плод 
творения фирмы 
U.S. GOLD. Наш 
шестикнопочный 
друг джойстик, 
будет мечтать об 
отдыхе! Трибуны 
зовут, рекорды 
ждут вас! Барсе- 
лона приглашает! 







Если вы уверены 
в своих силах - 
смело заходите в 
пункт меню "Full 
Olympics", если 
нет - необходима 
тренировка и 
пункт "Training 
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от в небе 


session". Пости- 
гайте азы олим- 
пийского мастер- 
ства до тех пор, 
пока ваши пальцы 
(при содействии 
джойстика) не бу- 
дут автоматически 
заставлять, напри- 
мер, тяжеленный 
молот лететь за 80 
метров, а шест - 
взмываться выше 
6 метров. Но в са- 
мом начале не за- 
будьте включить 
желаемый язык 
общения. На вы- 
бор - 8 языков. 
Жаль, конечно, что 
нет русского, и 
все-таки шикар- 
ные испанские 
или немецкие 
фразы при всей 
своей несомнен- 
ной красоте, лично 
мне абсолютно не 
понятны, тогда как 
простенькие анг- 
лийские выраже- 
ния всегда радуют 
глаз. 


Сразу хочу отме- 
тить общую осо- 
бенность: практи- 
чески во всех ви- 
дах спорта ис- 
пользуется прием 
"А"<->В". Это 03- 
начает быстрое 
попеременное на- 
жатие клавиш "А" 
и "В". И чем яро- 
cTHee вы будете 
"долбить" пальца- 
ми по этим двум 
кнопкам, тем быст- 
рее побежит (по- 
плывет) ваш 
спортсмен, или 
тем выше прыгнет, 
или тем дальше 
бросит молот. Ис- 
ключение состав- 
ляют прыжки в во- 
ду и стрельба из 
лука, но там свои 
секреты. 


Итак, вы готовы к 


серьезным испы- 
таниям. Будьте до- 
бры представить- 
ся, а иначе в про- 
токоле победите- 
лей постоянно бу- 
дут печатать абсо- 
лютно не ваше 
имя и это будет 
особенно обидно. 
После этого на эк- 
ране появляется 
олимпийское таб- 
ло и возможность 
выбрать уровень 
соревнований - 
клубный, нацио- 
нальный или 
олимпийский. 
Клубный - самый 
легкий, ну a олим- 
пийский -... 


И вот, наконец, 
долгожданный 
олимпийский фа- 
кел и старт перво- 
го этапа соревно- 
ваний. Вы оказы- 
ваетесь на беговой 
дорожке олимпий- 
ского стадиона - 
впереди забег на 
100 метров. 


Дистанция неве- 
лика, и соперники 
отнюдь не настро- 
ены уступать. И 
все же победа в 
ваших руках, если 
хорошо освоили 
прием "А"<->В". 
(Самое главное - 
это удачный старт 
точно по выстрелу 
стартового писто- 
лета. Рванете чуть 
позже - придется 
всех догонять, чуть 
раньше - судья за- 
фиксирует фаль- 
старт, а два таких 
прокола - дисква- 
лификация. Ну, а 
если до финишной 
черты - один шаг, 
а противник все 
еще "наступает на 
пятки", постарай- 
тесь нажать на "С" 
и ваш атлет грудью 


пересечет финиш- 
ную черту. Сорев- 
нования состоит 
из двух забегов: 
предварительного 
и финального. За- 
тем - "раздача 
пряников" и пере- 
ход в сектор для 
метания молота. 


Этот сектор - для 
сильных мира се- 
го. Ведь не так-то 
просто забросить 
тажелый снаряд 
на расстояние, 
практически рав- 
ное пройденному 
в предыдущем эта- 
пе. И все-таки ус- 
пех опять зависит 
от быстроты ваших 
пальцев. Непре- 
рывно производя 
"А<->В", нужно ус- 
петь трижды на- 
жать на "С". Пер- 
вый раз - для того, 
чтобы заставить 
молот раскручи- 
ваться, второй - 
для раскручива- 
ния самого спорт- 
смена и третий - 
когда надо отпус- 
тить снаряд. Для 
тех, кто хоть раз 
видел соревнова- 
ния по метанию 
молота, эти слова 
не покажутся го- 
ловоломкой, для 
остальных же... 
Попробуйте и са- 
ми увидите. А впе- 
реди - зеленая 
лесная поляна, и 
соревнования по 
стрельбе из лука. 


Вот здесь не ну- 
жен ставший уже 
привычным "А<- 
>В". Наоборот, не- 
обходимо не торо- 
питься, аккуратно 
прицеливаясь. Од- 
на хитрость - пе- 
ред каждым выст- 
релом не забывай- 
те натягивать тети- 


ву, иначе будете 
попадать не "в яб- 
лочко", а "в моло- 
ко". Остается по- 
желать удачно 
стрельбы и выиг- —- 
рыша какой-ни- 

будь награды. 


Следующий вид 
олимпийской про- 
граммы - бег с 
барьерами. Да, да, 
опять бег, только 
теперь дистанцию 
увеличили на 10 ь 
метров и понаста- 

вили всяких барь- 

еров. Техника та 

же, + "С" перед ка- 

ждым барьером. 

Дальше будет ин- 
тереснее, так как 

мы оказываемся в 
секторе для прыж- 

ков с шестом. 


Примерьте шест, 
господа, ибо без 
него здесь делать 
нечего. Для нача- 
ла вам предложат 
взять четырехмет- 
ровую высоту, а 
дальше, в зависи- 
мости от успехов, 
высота будет под- 
ниматься. Теперь 
нужно хорошенько 
разбежаться и в 
нужный момент 
оттолкнуться, а в 
полете плодотвор- 
но поработать 
кнопками направ- 
ления, чтобы 
прыгнул, не дай 
бог, не задел чем- 
нибудь, особенно 
руками, планку 
высоты. Ощущение 
полета остается 
даже после призе- 
мления, если по- 
пытка была удач- 
ной. Впрочем, ес- 
ли не получилось - 
огорчаться не сто- 
ит, в запасе есть 
аж три попытки. 
Ну, а если вообще 
ничего не получи- 








16 бит 


лось - возможность по- 
прыгать есть и в следую- 
щем этапе. Правда, для 
этого придется пере- 
одеться, ведь предстоят 
прыжки в воду. 


ную гладь олимпийского 
бассейна. А получить за 
это награду - вдвойне 
приятно. Ну а для этого 
надо всего лишь удачно 
прыгнуть. Каждый из нас 
хоть раз в жизни прыгал в 
воду и знает, что чувство 
самосохранения предпи- 


Приятно жарким летним 
днем прыгнуть в прохлад- 


вращение - кнопки напра- вращения, третий - коли- 
вления на джойстике, чество оборотов и мелочь 
"А<->В" - абсолютно не всякая. После последней 
нужен. Таблички означа- попытки советую не пере- 
ют следующее: первый — одеваться, поскольку пос- 
ряд - положение прыгуна ле прыжков в воду пред- 
на доске и направление — стоит в ней и поплескать- 
вращения, второй - тип ся - впереди последний 


Olympic Gold 
(Barcelona’96) 





сывает нам входить в BO- 
ду руками вперед (то- 
бишь "рыбкой"), ну, или 
на крайний случай, "сол- 
датиком". Поскольку 
"солдатик" здесь не за- 
считывается, остается 
один вариант - "рыбка". 
Для этого необходимо не- 





вид олимпийской про- 
граммы - плавание. 


Здесь в последний раз по- 
надобиться "А<->В". Co- 
гласитесь, что бежать - 
это несколько быстрее, 
чем плыть. Старт - и впе- 


много заранее нажимать И все- таки, 


джойстик вниз, иначе 
спортсмен так входит в 
воду, что становится как- 
то нехорошо (вам, естест- 
венно), особенно после 
обеда... Ну, а остальное - 
дело техники. Отталки- 
ваться от доски - на "С", 


если вам 
посчатли- 
BUIOCb BbI- 
играть что- 
нибудь, то, 
я уверен, 
вы не буде- 
те разоча- 
рованы на- 
градой, 
ведь гра- 
фически 
игра ис- 
полнена на 
высоком 
уровне. И 
хочется та- 
ких наград 
побольше 


ред к своей последней 
здесь награде, поскольку 
на этом увлекательней- 
шие соревнования завер- 
шаются. И, как всегда, по- 
беждает сильнейший, а 
сильнее всего - дружба! 
[kx04] 


(жалко, что 
они не шо- 


коладные). 
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6.теднеют. не знаю. Знаю только. что иг- 
pa мне очень даже понравилась. 
Прежде чем рассказать, наконец, про 


верное, все уже ска 
нашейсстандартнойзиечати с 










названием, типом и разра- сюжет игры, объясню, что именно мне в 
ботчиком игры. Действитель- цей понравилось. Понравилось практи- 
но. фирма Асеанисредко до- чески все, что может понравиться в ар- 


каст, промахи и в целом кадной платформенной игре. И игра- 


спепиализируется в одном бельность (модное английское словечко, 
жанре игр: в платформен- playability), и наличие неплохого (на 
ных аркадах-приключениях. мой взгляд) сюжета, и очень хорошая, 








И делает это на славу. без ненужных изврашений, мульт- 
Как и многие другие игры фильмовая графика, и наличие воз- 
«ат, ‘Остров Го- можности выбрать одного из двух 
ловоре36в' сделан по! моти- главных героев, и масса прочих чу- 
именного=фильма. мовых вешей. Короче, 'Остров To- 
в редакции сказали, ловорезов' будет покруче 'Бэтмэна', 
ильм были” затраче- который возврашается, осмелюсь 
ны огромные деньги, и он высказать крамольную мысль. 
благополучно провалился. 
Ну не знаю, что там с Итак, на дворе - 1688 год. Пи- 
фиавмом было на самом де- раты пиратствуют, звери зверст- 


де, я не видеоман. Возмож- | вут, империалисты занимаются 








но люн‘действительно был на покорением колоний. Среди пи- 
редкость плох; может, про- ратов есть два очень крутых - 
сто ‘фильмы прошаратов на один мужики одна женшина: 
фоне фантастических супер- Мужика зовут Уильям Шоу, 
боевиков про лазерные мор- женшину - Морган Адамс, uy 
добои на Марсе сильно них, наверно, 
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love, HO только это секрет 
и не так важно. Важно. то, 
что некийттират зарыл 
где-то далеко-далеко на 
Острове=Роловорезовтклах 
с огромным количеством 
различные-еокревине-(пер- 
спективная эта недвижи- 
мость, Остров-Головоре- 
зов!);-изкарту-местности-с 
крестиком спрятал очень 
надежно. И как раз этот 
клад ишут Морган и Шоу. 

И не только они. Ewe 
за кладом охотится ил0- 
хой пират-злодей по име- 
ни Дауг Браун. И его на- 
до опередить в поисках 
клада. А сделать это очень 
непросто, особенно если 
учесть, что главные герои 
игры заперты в темнице 
на Ямайке злобным ямай- 
ским губернатором, кото- 
рый вообще всех пиратов 
терпеть не может и нена- 
видит просто лютой нена- 
вистью. 

Итак, первый уровень 
игры - спасение из темни- 
пы. Как я уже и говорил, 
ты способен стать или 
Морган, или Уильямом, 
или обоими сразу, если у 
тебя есть второй джой- 
стик, и ты можешь ими 
одновременно опериро- 
вать. Итак, Морган нашла 
карту и не знает, как пе- 
ревести надписи на ней. 
Тут ей сообщают, что не- 
кий умный товариш сидит 
в темнице и ждет време- 
ни, когда будет 





























проданов рабство: tip 
этом определенно облада» 
ст нужными познаниями 
для того, чтобы надписи 
на’ карте расшифровать. 
На пути к свободе нашим 
героям противостоят-тол= 
пы шпажистов-бандитов. 

Выбравшиеь-из-города, 
герои забираютсяявете= 
лежку и припускаюл на 
ней по каменистым тро- 
пам. Здесь важно не вре- 
заться в дерево, но такя 
можно, при желании, еши- 
бать попадающихся на до- 
роге тюремшиков. Если 
вы играете вдвоем, то вам 
обоим придется принять 
участие в управлении но- 
возкой и отбитии атак 
врагов. 

Повозка привозит на- 
ших героев в мирный го- 
род Спитталфилд, где пол- 
но магазинов, и где жите- 
ли не очень жалуют сбе- 
жавших из тюрьмы пира- 
тов. Морган и Шоу не 
ожидают тут приема с 
распростертыми объятия- 
ми, однако, им необходимо 
побывать здесь и найти 
дядю Морган по имени 
Мордехай (надо же: и на 
Ямайке есть Мордехаи!), 
по дороге не забыв побы- 
вать в кузнице, чтобы 06- 
новить свое оружие. Доб- 
равшись до таверны, где 
засел Мордехай, наши ге- 
рои обнару- 






























живают там засаду: flayr в 
ороде, и он тоже хочет 
раздобыть карту. 
Собственно, неожиданно. 
напав, он ею и завладева- 
ет. И потому следую: 
уровень-итры"развора' 
вается в таверне, где на- 
ши герои быюотся не толь- 
KO) толпой вражеских 
пиратов. но и © правой 
рукой Дауга Снилгрэйвом. 
Ему надо’ очень сильно. 
надавать, и не забыть за- 
брать потом карту. 
Однако бойня в таверне 
привела к тому, что весь 
Королевский Флот Ее Be- 
личества прибыл в гавань 
Спитталфиада, и по ули 
yam шастают толпы 'крас- 
ных мундиров’ - солдат 
английской армии. Наши 
герои прыгают на крышу 
проезжающей мимо каре- 
ты, и занимаются тем, что 
пытаются доехать на ней 
до своего корабля, 'Утрен- 
ней Звезды‘ (надо же: и на 
Ямайке есть "Утренняя 
Звезда), уклоняясь от 
пролетающих мимо пуль, 
ядер и цветочных горш- 
ков домохозяек, которые 
тоже не прочь получить 
обешанный за головы бег- 
лых пиратов выкуп. 
Естественно, после 
столь шумного денечка 
в городе, 
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в гавани тоже уже подто- 
товились к встрече наших 
героев. Здесь тебе пред- 
стоит побороться с боль- 
шим другом губернатора, 
Харбормастером. 

Вее-таки- достигнув безо- 
пасности на борту 'Утрен- 
ней Звезды -наши-герош 
ставят курс на-Остров-Го- 
ловорезов. и_собираются 
пойти отдохнуть, но не 
тут-то было. Взбуптовался 
первый помошник капита- 
на Скалли и устроил на 
корабле мятеж. Так что, 
для того, чтобы контроли- 
ровать корабль, тебе при- 
дется еше и побороться с 
собственными бунтовши- 
ками: 

„Следующее утро наши 
герои встречают на незна- 
комом пустынном берегу. 
Рядом прибой болтает в 
воде доску с надписью 
‘Had Звезда’. Это - Ост- 
ров Головорезов, куда слу- 
чайно Hac вынесло после 
кораблекрушения, после- 
довавшего за бунтом на 
корабле. На сей раз у на- 
ших героев могут возник- 
нуть проблемы с различ- 
ными дикими животными 
джунглей. 

Губернатор Ямай- 
ки до- 
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и бессмысленности. Нес- 
колько изменен внешний 
вид происходящего: те- 
‘перь игра состоит из’ от- 
дельных драк, а не из не- 
которого похода слева-на- 
право (который, правда, 
тоже был довольно усло- 
вен). Наконец, то, что лич- 
но мне не очень понрави- 
лось: когда Морган нако- 
нец убивают, уровень на- 
чинается заново. A, прямо 
скажем, пройти без нотерь 
даже первую, 'разогревоч- 
ную’, часть игры, тюрьму, 
не так-то и просто. 

Но в целом 'Остров Го- 
ловорезов" на Game Boy - 
пожалуй, одна из лучших 
виденных мною игр для 
этой неприхотливой, лег- 
коносимой геройской при- 
ставки. Здесь уже одно- 
значно можно утверждать, 
что эта игра лучше, чем 
СВ-версия 'Бэтмэна навсе- 
гда’. Хотя, по сравнению с 
Бэтмэном, фигурки персо- 
нажей поменьше, но зато, 
они сами, и особенно их 
движения, прорисованы 
куда более качественно“и, 
кроме того, здесь значи- 
тельно больше возможно- 


стей в драке. Поединки 
тут вообше выглядят 
очень симпатично, с нату- 
ральным звоном шипаг (не- 
много, правда, похожим на 
звон стаканов) и ненату- 
ральными непонятными 
вздохами, похожими TO ли 
на звук ‘A’, произносимый 
сильно басистой женши- 
ной, то ли на попытку за- 
вести севшей батарейкой 
электронный моторчик. 
Да, еше очень ориги- 
нально сделаны диалоги 
персонажей во время иг- 
ры. Появляются два ма- 
леньких чувачка, у обоих 








- черные ма-а-а-а-а-лень- 
кие пузыри изо ртов, и в 
этих пузырях быстро так 
проскакивает английский 
текст. Учитывая, что пу- 
зырь от силы вмешает бу: 
квы четыре, прочесть 
текст непросто (Ага. 
'.Во’-- т и т--Ры. HH 
се--—йчас---я те’--бе 3'--- 
адам---\! И весь диалог в 
том же духе, с большой 
скоростью). 

Единственный недоста- 
ток игры - отсутствие сис- 
темы паролей. Это, това- 
риши из Acclaim, непра- 
вильно. Уж больно тяжело 


SpittalField 























атеобще 


проходить уровни, а так 
как Саше Воу, все-таки, 
‘игрушка для использова- 
ния в пути, то надо бы де- 
лать какую-то возможность 
сохранения игр. Все жи 
батарейки не вечны, и не 
все играют, крутясь по. 
кольцевой линии метро. 
Но, несмотря на этот 
недостаток, игра, по-мое- 
му, относится к разряду 
‘must-have! (должен иметь) 
на Game Boy, и к разряду 
очень неплохих штучек на 
Супер Нинтендо и Сеге. 


[ДР29] 











Scanned Stroke 





72904!.. 
72904! 72904!.. 
ВЕЗДЕ, ГДЕ ЕСТЬ ЛЮДИ И КОМПЬЮТЕРЫ! 
ВСЕМ, КТО ДЫШИТ ВОЗДУХОМ И ИГРОЙ! 
72904! 72904! 72904!.. 
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Ежемесячный журнал “Магазин игрушек”. | 
р | подписной индекс по. | 
Z федеральному каталогу "Газеты | 


1 pai yf } и журналы" агентства “Роспечать” и каталогу 
и | pe i Московской области “Журн газеты, книги”. 
$e : 453 17, ‚подписной декс по каталогу, 
"Газеты, журналы, книги, товары 
почтой" агентства “Книга — Сервис”. 
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Оптовыв поставки 
=] 


предоставление рекламных видеоро- 
Минимальная партия: от $1000 


ликов для демонстрации в магазинах и на мест- 
В розницу и мелким оптом приставки продают- ном ТВ 
ся только через магазины разработка и предоставление печат- 
ной и аудиорекламы. По согласованию - 
Оплата: ae совместное финансирование рекламы в регионе —— 
безналичная оплата на счет поставщика дилера 
допустима наличная оплата (преиму- еженедельная телепрограмма “Новая 
ществ и скидок не дает) Реальность”, ежемесячный журнал “Dendy Новая 
Е самовывоз со склада в Москве Реальность”, ежеквартальные каталоги игр 
CiE- 
ПЕР Фирменный сервис Юридическох сопровож- 
с фирменная гарантия на все „ 
БИЗНЕ к ДЕ TOAD Oe arcane en п 
инструкция для всех при НИ ой для реклам 
вок, описания игр для Super ‘оформления торгового места. 
Nintendo на русском языке 





ae UH@OPMAUUOCHHOE овслу- 
ы живание 
Дилерские 


‹ающая информация о новых моделях, 
> соглаше: 


, перспективных товарах, ассортименте. 
‘ация и рекомендации по 
Дилерами Dendy могут стать 0] и. Ежемесячные пресс-ре- 
зы c 


@ — ганизации с высокими об эксклюзивной информацией. 









ми и/или интенсивностью п! 





даж (дилерские соглашения Франч ай вчнг 
при первой покупке не заклю- 'Франчайзиатами Dendy могут стать владельцы 
покупать чаются). ‘или арендаторы торговых площадей, желающие 
будут Дилеры имеют следующие открыть ИЕН магазин Dendy. Франчайзи- 
преимущества: самостоятельн ъцем пр. 
отече- ATMA eT бизне говой марко! 
- лидер Фирменный е гы на =) 
uIP: сервис чайзинге при первой покупке не 
фирменная гарантия на все заключается. 
изкие оптовые виды товаров 
ые инструкция для всех Франчайзиат получает: 
приставок, описания игр все преимущества, предусмотреные 
словиЯ. ‘для Super Nintendo Ha ‘для оптовых покупателей и дилеров 
ey русском языке ФЕ ного "rf 
“esa ae то 
ассортимент. _ Торговое 
ac K coTpYA" = cornacos. 
оптовых HUE Франчайзиат может по- 
Направле- лучить поддержку: 
еров и ние покупателей (в Льготы по оплате товара 
py том числе оптовых) из ‘Обучение и стажировка сотрудников 
данного региона к 


Помощь в оформлении фирменного. 
И Tea! 
ай чен йзиато! е 
8: менных магазинов/отделов Dendy в реклам- 
у, 
а 


ные объявления, информацию, рассылаемую 





зарегистрированным пользователям, журнал 

объеме партии, oe ! “Dendy-Hosan реальность” и другие рекламные 
Постоянное обновление ассортимен- материалы 

та 


Рекламная поддержка 


рекламные и оформительские м: ЭВП a 
риалы для торгового места 


массированная рекламная кампания 
продукции на цёнтральном телевидении и в 
центральной прессе. ы 





публикация адресов торговых точек 
дилеров в журнале “Оепду-Новая реальность” и 


$ в каталогах для рассылки по ‘базе данных * ep : 
Pi Fe, р $ 
С. 


Scanned Stroke 


Трехмерная гра- 
фика. Стереоз- 
вук. Воспроизво- 

























li дит аудио ком- 
едорогая и на- пакт-диски. В 
WIREUAL дежная 8-бит- комплекте: блок 
BOY ная приставка. — питания, джой- 
Первая порта- DENDY В комплекте: стик, нч-шнур, 
И JUNIOR шнуры и блок компакт-диск. 
мавиртуальной — Современная питания, два Производство: 
реальности, 8-битная пр- беда Меда — джойстика, све- япония, Система 
выпущенная на — ставка, облег- Drive ТТ.  товой пистолет, pal, Гарантия - 6 
массовый ры- ченная модель — 16-битная при- картридж. Сис- — месяцев. 5 
нок. 32 разряд- для детей. ставка средне- тема PAL. Га- 
ный RISC npo- Отличается го класса. Сте-  рантия-6м-  пирочам- 
цессор. Два простотой и реозук. Нес- сяцев. АЕ 
дисплея высо- неприхотливо- колько вариан- 
кого разреше- стью в работе. — тов комплекта. SEGA сортамена 
ния принципи- Самая попу- Система PAL. SATURN * Buguourp 
ально новой лярная при- Гарантия Высококласс- Более 400 на- 
конструкции, ставка послед- Dendy - 6 ме- ная 32-битная именований иг- 
дающих объем- него времени. — сяцев. игровая при- ровых картрид- 
ную графику с В комплекте ака tein жей и лазерных 
разрешением, шнуры и блок  РАМАЗОКЫС — зерныхдисках. — ДИСКОВ для 8-, 
недоступным питания, два R.E.A.L Мультимедиа. 16-и 32-битных 
на телевизион- — игровых джой- EAL. permeation приставок. Еже- 
SUPER ных и жидкок- стика. Система 3D0 графика. сте- недельное обно- 
NINTEN- ристаллических = PAL. Гарантияб  32-битная иг- реозвук. Вос- вление набора 
ро" экранах. В ком- — месяцев. ровая пристав- — производитау- ИГР Последними a 
Элитная 16- плекте: джой- ка на лазерных — дио компакт- новинками. фаз 
6utHas при- | АИК, кары дисках средне диски. В комп- ь. 2 
ставка. 16-бит- ТРИДЖ DENDY Го класса. лекте: блокпи- Шополне- 
ные основной, ё CLASSIC ba reid тания, джой- ния 
видео и звукю- САМЕ Классическая ой бе. = СТК НЧ-шнур, 2 Световые писто- 
вой процессо- BOY™ семейная 8- Mecsas e компакт-диска. — леты. Скорост- 
ры, 32 тыс. Карманная иг- битная при- ОУ НОС? Производство: рельные автома- 
цветов, полно-  ровая система ставка, Полное ПРОИЗВОДИТ а СИА. Система тыс “отдачей”. 
ценный стерео- насменных соответствие Ra ОНИ NTSC (USA). Га-  Турбо-джойсти- ‘, 
звук, сопроцес- картриджах. требованиям Lge eg рантия-6.ме-> Ky, инфракрас- 
бор длятрех- Независим от покупателей, дыс а сяцев: ные дистанцион- 
`мерных объек- › сети и телеви- — высочайшая Roa Kodak ные джойстики. 
} _тов, имеется зора: 4 бата- надежность и Е SONY Карты памяти 
возможность рейки в ком- увеличенный ини PLAYSTA- для 32-битных 
подключения  лпекте. Экран гарантийный и a ТОМ * приставок. За- 
по низкой ивы- нажидкихкри- срок. В комп- юр pus Зе ВВ. рядное устрой- 
сокой частоте. — сталлах, pery- лекте блокпи- — ИЛИ 2 Компакт” ство с аккумуля- 
Валка, ляторы контра- диска. Систе- битная игровая блокой 
тания, шнуры, NTSC или ен торами и блоко 
4 блок питания, = стности изо- два игровых ne vce  Питаниядля” 
“> соджойстик, ЯР- — браженияи джойстика. си- PAL. провавод. ВА Game Boy, —_ 
: ` init . Система громкости зву- crema PAL, Га: ство: Япония. к а er 
$ РАЁ Гарантия ка. Стереозвук. — рантия 1 год. Гарантия - 6 Ультимедиа. 
‘ Gitocsuise: Гарантия - 6 месяцев. 
Производство: месяцев. 


Япония. 





‘Scanned Stroke. 








Белгород 


Ижевск 


Ижевск 


клин 
Список главных калинин- 
дилеров Dendy = ‘a 
Город Название фирмы-дилера / Красно- 
Магазины и торговые точки дар 
Алматы Буркит Красно- 
Фирменные магазины Magic (работают без выходных): дар 


Yn. Мира, 132, угол ул. Виноградова, 
ул. Калинина, 71, угол ул. Красина. 


‘Отделы: Торговый Дом "Зангар", пр. Абылай Хана, 62, Красно- 
угол ул. Жибек-Жолы, Детский Мир пр. Абылай Хана, ярск 
103, “Товары для детей” ул. Розыкбакиева, 66. 

Проспект Гагарина, 232, угол ул. Владимирского. Киев 


Белгород Ирида 
Вг.Белгород:”Птичье молоко”(ул.Ленина 40), “Дом Top- Магни- 
говли”(ул. Костюнова), “Детский Мир" салон на 1-м тогорск 
этаже), ун-г“Белгород”( отдел на 3-м этаже) В гСтарый 
‘Оскол: “Подарки”(мр-н Жуковка) 


Город Название фирмы-дилера / 


Магазины и торговые точки 
КраХол 
“Крахол”(ул.Садовая 112), “Детский Мир"(секция на 3-м 
этаже), “Алин”(ул.Фрунзе 68), ун-г“Белгород” 
( отдел на 3-м этаже). 


ЭрвЕр 

“Александра” салон”Мдеозпор"(Океанский пр-т 3), 
“Music ВОХ”(Партизанский пр-т 12), ТД"Владивосток- 
‘ский ГУМ"- отдел на 2-м этаже(ул.Светланская 35) 


BugEOretm 

гВолгоград:”Книголюб”(ул.Мира 11), ЦУМ (Аллея Геро- 
ев), “Торговый Центр"(ул.Ким), м-н М14(ул.Казахская 
29), “Светлячок” (ул.64-й Армии 22), 

“Галантерея”(пр-т Героев Сталинграда 30), “Ma- 
лыш”(ул.Штеменко 34), Универсам(ул.Ополченская 
11а), “Книги”(ш.Историчесое 164), “Книжная Лав- 
ка”(Краснополянская 14); .-Волжский:"Буратино”(пр-т 
Ленина 30), “Дом Быта”(ул.Машиностроителей 29); 
г.Элиста: ул. Горького 35 


Альсо 
“Альсо-Электроник” (ул.Шаумяна 73), к/т “Салют” (ул. 
Толмачева 12), (ул.Культуры 3). 


Тайм 

“Филателия”(ул.Народной Воли 43а), “Торговый Центр” 
(ул.Красных Командиров 72), “Дом Книги”(ул.Антона Ва- 
лека 12) 


овая сеть Dendy 


Канон и 
(Отдел в фойе Театра Оперы и Балета), ЦУМ, “Подар- | 
ки”(ул.Горького 164), “Электротехника в Быту”, “Арсенал- 
‘Сервис”(ул.Кирова 11), “Ветеран”(ул.Сивкова 109). QO, 


Acco-TExHUKC =- 
“Радиотехника”, “Подарки”, “Радиотехника - 2”, 
“Арсенал-Сервис”, “Бекар”, Салон-студия “Скорпион”, 
“Ассо-Урал", “Экран” 


Калинка 
“Маяк”, “Детский мир”. 


Салют 
ул.Шаумяна 66 


ЧП Дрокин 
“Игрушки” (ул. Красная,70," Кинновинка” (ул. Крас- 
ная, 70) “Самсунг“ ((ул. 40 лет Победы), Вещевой рынок 


Аверс 
ТЦ"Красноярье”, “Орбита” 


ФЛЕШ 
(Бессарабская пл. 2), “Аврора”(б-р Перова 36) 


АлЛЕКО 
пр-т К.Маркса 121), “Орбита”, “Зори Урала”, “Культто- 


вары", “Рубин”, “Огни Магнитки". 


Scanned Stroke 
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Город Название фирмы-дилера / Город 
Магазины и торговые точки 
x Минск Инкай-Плюс " : а 
“Радиотехника”(ул, Кальварийская 4), ГУМ - отдел на 1-м. aS 
y=) этаже, Ярмарка “Динамо” - 13-е сектор 
| Москва Ратекс Пенза 
‘Торговая точка: ул.Новая Басманная, д.20. 
a Москва Интерком 
Торговый Дом. “Галина” (ул. ‘Авиаторов, 18), $ 
“Новопеределкино” (Боровское шоссе, 46) Самара 
. 3 i 
Москва Саврина = 
На] Торговая точка: Угловой nep., 2 Саратов 
| we Москва Софтармат 
“Самсон-Электроник”(ул.Земляной Вал 54) С-Петер- 
Е бург 
- Москва падис oy у 
© Волоколамское ш. 1, корп.1 
ь. 2 'С-Петер- 
Москва Пь=зо бург 
4 Торговая точка: ул.Буженинова 16 “Первомайский”-отдел на 
G 1-м этаже, “Алекс Плюс"(ул.Яблочкова 21a), универмаг 
“Московский” - отдел на 1-м этаже С-Петер- 
С Москва АЛВЕНТ в ь бург 
} (DQ: ь | P= “Видебигры"(ул. Профсоюзная стр. p.154A, # 
- %` mA) ярмаркаум.” "Теплый Стан"), Воддайский пр-д7 16, MiespHig 
О ский пр-т36 & > ee 
| [_, Москва мегаком 
“Рафаэль-Электроника”(ул.Вешняковская 18), у 
QO, ВВЦ пав.Центральный Сы Ткар 
Москва cra. 29 = say 
` а ‘BBL, Пав ng Объединенный павильон } £ Таляйнн 
‘ “"Mexanin я, ‘электрификация и мелиорация ‘сельского 
: хозяйства” 
Москва Элита Тольятти 
ЦУМ (1-этаж) 
Томск 
‚ Н.Новгород Атлас 


j Новокузнецк 


| . : 
ARG EE 


b Новосибирск 
- Новосибирск 


Омск 








ул.Б.Покровка д.З9(к/т "“Орленок)„"Нижегородский Yani 





сам" - отдел (ул. Пискунова43), (ул.Советская 16/ост толле- 

нина) "Женокая Одежда" “отдел (Ц Сормова, ул. Коминтер- 

на 115) (ул.Мвяковского 12), “Спорт”- отдел (пр-тЛенина61,  Хаба- 
“Автозаводский Универсам" - отдел (ул.Дьяконова 11) ровск 
Вт, Г.С. 

пр.Металлургов д.20, каб.3, 0 
“Детский pera) erenmncon $4) a ae 9 





г. р РЕ ” 


“Алькор”( ул. Вогзальная Магистраль 5) Якутск 
Дюал 
ГУМ"Россия”-отдел 

Яро- 
МэкинтЕХ славль 


‚ Сервис-Центр и магазин (ул. Ленина 24), Tu «Омокий" 


(секция Ha м этаже) ул. Красный Путь 9, Ярмарка Речной 
НЫЙ павильон), Ярмарка (СКК “Иртыш” 





Название фирмы-дилера / 

Магазины и торговые точки 

(павильон на 2-м этаже), Ярмарка Ленинского р-на (секция 
в магазине “Спорттовары”), “Спорттовары” (ул. Комарова. 
8), “ИНВЕСП" (ул-Минделеева 39)" 


Витас 
‘Салон (ул.Володарского 63), “Электроника”(ул.Мира), “Ун- 
версам 175"(пр-т Строителей 90), Универсам 173 (пр-т По- 
‘беды 124). гКузнецк: “Детский Мир" (ул. Белинского). 

FR ty 
Квабаринро & 
Московское шобое77, Crapo Загора 27 и 141, ул.Фрунзе 110. 

i 

Пирвый Легион 


ул. Пугачевская 159, ТЦ-павильон “Спектр” (ул. 3-я Дачная), 
“Детский мир” 


Сейлинг 

UIT, “Гостинный Двор”, “Пассаж”, “Питерский“, “Нарвский“, 

“Купчинский”. Ei 
a ret? 

ФИП 


Фонтанка 105 


4 
ims 


Кон Трейд Электроникс 

“Париж”(пр-т Просвещения 87), “Магия” (Ланское ш. 20), 
“Ирис” (Литейный пр-т 23), “Виктория” (Кондратьевский пр. 
33), “Центр-Люкс” (Трамвайный пр.1), “Альма” 
(Суворовский пр-т 22), “Оскар” (П.С. Большой пр-т, 17), 
“Аудио-Видио Техника” (Красное Село ул. Ленина), СКК им. 
Ленина (пр-т Гагарина) 


Скрин 

“Аур”(ул. Коммунистическая 85), Дом Быта (ул. Первомай- 

ская 72), “Товары для Дома”, Универмаг “Сыктывкар” — | 
Ум & hr 
‚Фо 

Линакор == 

“Галантис”(ул.Эндла 8), “Эгард”(ул.Линнамяе 57) 


ЛАНСИТ 
‘ул.Лесная 44, универмаг “Русь”. 


TOMKOM 

“Техническая книга”(ул.Нахимова 15), “Искра”(пр.Ленина 
99), ЦУМ (Секция “Электротовары” на 1-м этаже), 
“Спутник”(р-он Томск-1) 


> 
с 


Аладдин 
“Торговый Центр” (ул. Скрышева 60), ТЦ “Сингапур”, 
“Аладдин” (ул. Шеронова 56) 


Оргтехника - 
“Торговый Центр” Канцтовары" (ул. Ленина 71), коль. 
ник”( ул.Сони Кривой 26), “Geer (ул. Кирова 1) 





|. 
i 


Гловал-Экспо 
“Тайм”(ул.Ленина 36), “Кондор”(ул.Курашова 13/1), “1000 
Мелочей”(ул.Октябрьская 26/1) 


СпЕктр-Сервис 
“Альфа”(ул.Депутатская 7), “Радио-Музыка”(Московский < 
пр-кт 143), “ 'Садко”(ул. Чкалова 2), «На Проспекте" пр-тЛе- 
нина 50), “Детские Товары"-отдел “Омега” "(пр-т Машино- | 
‘строителей 10); = 


Scanned Stroke 


По горизонтали: 

1. Суперпопулярнейший жанр 
компьютерных игр. 
Огнедышащее чудище или 

~ кличка популярных агентов. 
Интерпола 

5. Мотоциклитная фирма, пода. 
рившая свое имя видесигре 

7) Животное, почему-то считаю 
щееся неуклюжей грязнулей. Ha Ste 
‘самом деле, совершило массу 
героических поступков, какми =. 
нимум, в одной видеоигре 

9. Охочий до власти первый зам, >. 

‚ултана (Prince of Persia) 

11 Противная и вредная утка. 

14, Цирковое средство передви 
жения (Unirally) 

5) Одна особа из семейства 

Ад дамс 

17. 3,14 

{{8) Столица страны, где самый 
популярный герой видеоигр - 

„Марио 

@ Лучшее место для проигрыша 
в жизни и выигрыша на 
Game Boy 

62 Колючий динозавр, 

26. Магический предмет для лица 
(не пудра!) 

27. Один из механизмов, в кото 
рый может превращаться Йоши 

28. Убийцы, подарившие назва 
ние острову (Cut Throat Island) 

30. Новый персонах в Killer 
Instinct 2 

31. He угольная и не чернобыль 

„ская... (Sim City) 

(32 Уголовник, жертва нации 
(Killer Instinct) 

34, Человек из потустороннего ми. 
ра, попытавшийся наложить лапу 
на Нью-Йорк (Ghostbusters 3) 

35. Первый победитель Открыто. 
го чемпионата фирмы Dendy по 
‘игре "КиллерИнстинкт" 

38. Жанр видеоигр с интеллекту. 
альным уклоном 

40. С детства знакомое каджому 
‘млекопитающее, прошедшее 
“красной нитью"через жизнь зе 
‚„-мляного червя (Earthworm Jim) 

, Человек-машина: 
(The Terminator) 
44. Трансформация, превращение 

(Yoshi's Island) 

45. Одно из самых популярных чи 
‚сел в названиях видеоигр 

46. Король джунглей 

(The Lion King) 

47. Футбол по - американски 








По вертикали: 
2, Онизобрел первую компьютер- 
ную игру 
8. Новая жевательная резинка G Ha- 
клейками и морем призов от 
фирмы с тем же названием 
4. Место назначения Тин-Тина: 
'5) Самая большая комбо-серия. 
(Killer Instinct) 
6. Однаизизвестнейших фирм-раз- 
работчиков компьютерных игр. 
8. Необычное и весьма оригиналь- 
ное оружие большой мощности 
(Yoshi's Island) 
9, Робот-трансформер (Vortex) 


кромный банковский служа- 
щий, жизнь которого измени- 
= лась в одночасье (Mask) 
'Блоха-супергерой 
'3.Смертельно опасный ящер, 
(Killer Instinct) 


(5 Заслуженный работник комму- 


— нального хозяйства, 

16. "Трудная работа, но всегда He: 
хватает рук" 

17. Фирма, устроившая тройной. 
дом отдыха 

19. Вещь, которой посвящены 
мультфильм и игра (Toy Story). 

20. Финальный босс игры Killer 























Instinct 2 

22, Инородное космическое тело, 
(Missile Command & ...) 

23. Небольшой спортивный авто- 
мобильчик 

25. Братья и сестра (Animaniacs) 

/27)Кровопийца (Castelvania 
Vampires Kiss) 

29. Супермен из игры Separation 
Anxiety 

68 )Грозные "морские волки" 

= (Pirates Gold) 

36. OH борется с преступностью го- 
лыми руками (Streets of Rage 2) 

37. Точка, фактически главный ге- 


hd oh 
5S 


oP 


(автор A. Федоров) 





/ 


'рой одной из го- 
=~ ловоломок (Qix) 
( 39) Двухголовый 
древний монстр 
(Killer Instinct) 
40. Название голово- 
ломки-рисовалки 
ana Game Boy 
"углавный враг при- 
Ходящий в конце 
‚ ‚Уровня 
Более известное 
название планеты 
Аракис 





Scanned Stroke 



















Если и есть на Земле камень, способный наделить че- 
ловека неограниченной властью и несметными богатст- 
вами , то это несомненно "Лунный кристалл". Именно эта. 
реликвия навлекла беды на небольшой провинциальный 
городок, Дело в том, что некоторые высокопоставленные 
чиновники из подземного царства не согласились с сов- 
ременным раскладом сил добра и зла и восстали против 
добрейшей несправедливости. А главной целью их при- 
тязаний и стал вышеупомянутый булыжник. 


Ans проведения наземных операций были выбраны многочисленные армии зомби, поддержанные лучни- 
ками и прочей нечистью . Несмотря на это, нескон-чаемому потоку живых мертвецов не удалось справиться 
с зеленоволосым деревенским парнишкой, узнавшем о тайне Лунного кристалла. С этого момента парень 
оказался в центре внимания потусторонних сил, пытающихся убрать ненужных свидетелей и скрыть свои ко- 





STAGE 1 
Го ходу игры вам придется управлять тем самым хитроумным мальчишкой, который вооружен небольшим, 
нб острым мечом. Начиная с первого уровня, вам придется научиться цепляться руками за ветки и уступы, 
ибо это жизненно необходимо в игре. Чтобы повиснуть на краю плиты, нажмите джойстик Вверх, 
стоя под ней. Прыжок, затем снова вверх, чтобы подтянуться на руках. i 
Зомби в первых уровнях не представляют большой опастности, поскольку не могут атаковать вас, HO зато 
могут скинуть в’ропость. Пауки рпасны тем, что завидев кого-нибудь, нападают в прыжке. С ними надо бо- 
роться, приб®в Ha корточки.Особый разговор о лучниках которые тоже прыгают и при этом мечут стрелё"Не, 
давайте им время для маневрй, напедайте первым. На следующих стадиях появятся жёлтые противнйки с то- = 
порами, их надо бить в прыжке. 4 
Чем дальше вы пройдете, тем больше будет врагов и тем они опаснее. У зомби появятся автоматы, в возду- 
хе будут летать электрические заряды и языки пламени, а по стенам будут ползать стреляющие‚пауки. Кроме « 
того, придется реша?Ь стратегические задачи для преодоления преград, возникарщих на пути. Среди прочих 
препятствий разного уровня сложности встОёчаются и обычные для большинства игр боссы. Пр" 
должном умении борьба с ними превращается в сущее удовольствие. А умение состоит в том, 
чтобы ударить босса нескблько раз подряд ( лучше сзади ) Vv при этом свести собственный 
ущерб к минимуму. Стоит обратить внимание и на мосты через водопады, поскольку их дере- 
вянные части имеют обыкновение рушиться под ногами. В тоже время не стоит забывать, что 
прыгать нужно с крайней точки моста, иначе можно сорваться в пропасть и свернуть себе шею: 





Scanned Stroke 


В целом, уровни не изобилуют опасностями и лишь некоторые места могут вызвать вполне преодоли- 
мые затруднения 


По всем уровням разбросаны сундуки с очень полезными 


вещами: 


LEFT x 2 
EVIL FOREST 





Сердечко - вос- 
полняет одну 





Сердечко в квадрате - увеличит энергетический потенциал 


ко 


LIFE 909 LEFT x 2 
STAGE т EVIL FOREST 








Меч в квадрате - увеличит мощность 
оружия. 

Сапоги - прыжок станет дальше, а 
скорость выше, так же необходимо от- 
метить и то, что прыжки с разбега наи- 
более эффективны. 

Кроме этого, можно подобрать вре- 
ма ое бессмертие и сверток, пред- 
назначе-ние которого я так и не понял 


LIFE 9960 LEFT x 2 
SUAGE 1 EVIL FOREST 


Не может ни порадовать бесконечное \ 
количество CONTINUE, которое при 
должном упорстве несомненно приве- 
дет васфпобеде и поможет освобо- 
дить Землю»от назойливых тварей в 
синих балахонах, 

Так, что могу уверенно сказать, что 
MOON CRYSTAL вызЁл у меня самые 
приятные впечатления. Они связаны не 
тояько с прекрасной графикой Й вели- 
колепными мультипликационными за- 
ставками, но и некоторыми новшес- 
твами, даже не смотря на то, что внеш- 
не игра до боли напоминает "Дракулу 
Брема.Стоукера" для Денди. Кроме то- 
го, так приятно чувствовать себя пат- 
риотом. [АФОВ], ° ang 














Scanned Stroke 








Scanned Stroke 








ле Whe ones 40 
хх WN Money и И 
oo as con aot Be un 

we Rg лед, ME IO од CR 
mS OOP AT coy TF we ME! GO on’ ror 


@ Scanned Stroke 


И снова Бэтман. В скольких играх он гонял злодеев по земле, под водой и даже по воздуху! Но иногда даже супер-героям надо от- 
ыхать. Уйдя в заслуженный отпуск, Бэтман расположился у телевизора и уже собрался посмотреть свою любимую передачу (по- 






подэтапа). "Ничего интересного", - скажите вы итут же ошибетесь. Во-первых, по неизвестной причине Bat! 
'меньшен до размера карандаша, то есть все предметы = > 
в 20 раз. А во-вторых, игра очень азартна, недаром в HEE 

‘ся все мои знакомые. Правда, насчет ударов, спецдвиже- 






|, аот двери) или винт (кнопки вниз+В), который имеет 
звенеть; если его выкинуть (кнопка В). Вот этим самым зво- 
ECTb ключом, надо швыряться во врагов - убивает с первого 
ю "редиску". Раз уж речь зашла об управлении, раскрою 
опок до конца. Кнопка А - прыжок, кстати, ебли нажать ее 
рыжке, то Бэтман (Флэш) подпрыгнет еще выше. Кнопки 
во заставят Бэтмана идти влево/вправо (сам не пойдет, 
). Кнопка вниз - приседание (это уже не приключение, а за- 
ается). Ну вот, вроде бы с управлением покончили, пере- 
зам. Кроме винта и ключа, которые уже упоминадись, вы 
олько один приз: сумочка с сердечком, восстанавливаю 
ю. Энергия изображается в виде пяти мышек. Кроме того, 
ъ девять продолжений Continue (в каждом по девять жизней). 
таточно, чтобы упорный геймер прошел игру с первого 
‚ еще раз, еще много много раз). Hy, а Teg об BHAX. 


ия начинаются в доме ("родительский дом, Начало H 
еди громадных (для нынешнего. я war Ve 
YrOM ходят зомби, скелеты швыряются черепами, а BeDNET = 
ат так, что может заложить уши. На магнитофоне забермуе 
роблем у вам поубавится. Выйдя на улицу, продвигайтесь 
апрыгнув на табурет, а с него на зеркало, вы попадё на 
аться с которых куда безопасней, чем по лестнице. За- 
Рдующую дверь, и перед вами предстает первый 
Кот, который кидает в вас ножи. Бейте его, пока он си- 
и оглядывается. 















вас ждет большая проблема на кухне: птицы, бомбарди- 

вас яйцами; зомби, ничего на разбирающие на пути, даеще = 
малюсенькие демоны кидающиеся кусками сахара, которые болван 
их самих! Опабайтесь горящих конфорок, они смертельны для вас. В 
холодильнике вас ждет очередной босс. Перепрыгните через облачко 
из холодной пыли (видно решил пустить вам пыль в глаза), сиганите 
через него самого, ударьте пару раз и обратно. После двадцати уд: 
ров ледяной монстр загнется. 










А теперь пора наведаться в канализацию и погонять монстров там. 


По пути к каналазиционному Люку вам будут мешать пин-понговые 2 = $ 
мячики, через которые надо перепрыгивать двойным прыжком. Так —“ 
же вам встретятся мини-драконы, пышащие огнем и дерущиеся рука- > 

ми, В самой канализации встретятся очень мощные монстры и тритоны, которые будут прыгать вам на голову. Ближе к концу этапа ~ 


придется переплыть лужу на банке из-под Кока-Колы. В конце уровня вас встретит очень крутой босс. Он настолько огромен, что. 
на экране умещается только`его голова. По ней-то и бейте, но опасайтесь его усов. Попадите по нему раз 25 и с ним будет покон- 
чено. я 

Следующий уровень - стройка, Монстры добрались и сюда. Заберитесь вверх по забору и двигайтесь влево. Прибив несколько 
быков, вы увидите поле, утыканное смертельными шипами, Чтобы эту самую жизнь не потерять, -прыгните на крюк, висящий ря- 
дом, ион перевезет на другую сторону поля (не забудьте подобрать сумочку с сердечком). На следующем подэтапе придется за- 
бираться наверх по строительным лесам, попутно прибивая монстров, наровящих сделать подкат. Наверху вас ждет лифт, который 
поднимет вас еще выше. Hy a TyT вас встретит с распростертыми объятиями... Очередной босс! На этот раз это будет демон, ез- 
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“BATMAN IN му HOUSE” 







































































| Scanned Stroke 











дящий Ha крюке и кидающийся яблоками. Когда крюк остановится, смело. 
подходите и бейте его. Если крюк выехал слева, сделайте двойной пры- 
жок вту же сторону, и тогда не потеряете энергию. 


Добро пожаловать в мир иллюзий! Именно в этот мир вы попадете на 5- 
ом этапе Здесь вы встретите цыганок (из московского метро, наверное). 
Так жевам повстречаются летающие сфинксы, драконы, плюющиеся ла- 
зером. На крыше одного из дворцов, мимо которого вы будете прохо- 
дить, лежит винт. Второй винт (который будет вам полезен, если играете 
вдвоем с приятелем) можно взять на втором подэтапе среди колючек. 

‘4 Здесь же будете проходить мимо бумажной сте- 
ны, из которой будут выпрыгивать толпы монст- 
ров, так что будьте готовы. Наконец, вы дойдете 
до босса. Вам придется сразиться с колдуньей, 
которая умеет создавать голограммы. Из пяти 
колдуний настоящая только Ta, которая стрель- 
нет в вас. Перепрыгивайте пулю и лупите по бос- 
су. Повторяйте эту комбинацию, пока колдунья 
не подохнет, 


Наконец-то вы добрались до последнего этапа. 
Вас занесло внутрь горы Бэтмана. С начала 
уровня вас будут доставать динозавры, стреляю- 
щие огнем. Бейте их; присев, Попав в пещеру с 
шипастым потолком, готовьтесь к тому, что он 
захочет вас раздавить (и морально, и физиче- 
ски). Так же вам будут мешать буйволы, которые 
захотят вас поддеть рогами с разбегу, но они не 
знают мудрой пословицы, гласящей: "Поспе- 
шишь, на удар налетишь". Вскоре, прорвав обо- 
рону доисторических драконов, вы попадете во 
дворец главного босса. Спускаясь на лифте 
вниз, победите еще раз всех боссов, которые 
встречались вам раньше. И, тогда-то наконец, вы 
окажитесь в зале главного босса. Варлок будет 
летать под потолком и пулять молниями. "Замо- 
чить" его сложно, но нужно, так что не жалейте 
энергии. После тридцати ударов он исчезнет. 


И вот перед вами идиллическая картинка. Бэт- 

‚ ман (Флэш, а может и оба), сидят перед телеви- 
зором и смотрят повторение фильма. На экране 
появляется все та же рожа Варлока и сообщает, 
что вернулся и опять собирается уничтожить их. 
Что ж, покажем ему снова, где раки зимуют. Но 

теперь бежать никуда не надо. Надо бить по на- 


глой морде из телевизора. Когда глаза Варлока 
блеснут, сделайте двойной прыжок и ударьте его 
еще раз. Если вы будете следовать этой тактике, то Варлок ничего не 


й сможет вам сделать. После двадцати ударов он; наконец, ‘успокоится на- 
всегда. Честное слово! 


Полезные советы. 1. На всех уровнях старайтесь забраться как можно вы- 
ше, там‘могут быть сумочки и сокращение пути. 2. У каждого босса есть 
своя последовательность движений. Запомнив ее, вы легко одолеете 
GAMEOVER вражину. 3. Если у вас полно энергии, все равно подбирайте сумочки: 


Рот | | wr энергия прибавится, но ee He будет видно. 
4 


В заключение можно сказать, что игра удалась. Графика вполне приемле- 

‘ ма, только цветов маловато. Музыка будет поднимать ваш боевой дух, а 
крики умирающих боссов только порадуют вас. А что касается Варлока, 

т то не очень-то верится, что его прикончили насовсем. Так что, ждите про- 
должения похождений Бэтмана и Флэша! [ЕКОб] 
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пности, СОЛИ теряла‘свою юрисдикцию за‘ границами штатов. Спустя несколько; 
`увер создаст Федеральное Бюро Расследований, которое коренным образом изменит" 
огенную ситуацию в стране. A Qo этого‘времени полиции придется ynoBaTb Ha помощь 4a~ 
ективов, таких, ‘какДик Трейси. 





Е ЕЕ Перед игрой я советую запастись блокнотом и карандаш 
которые несомненно помогут вам расследовать цепь загадочных преступлений, 
потрясших весь город- Для того, чтобы чувствовать себя в игре свободнее, жела >. 
тельно знать английский язык, а если с"инглишем" туговато, нужно запоминать. 

(или записывать) номера улиц, обозначения домов и имена гангстеров.Эти сведет? я 
ния помогут BOKANSTEES AO истины и подскажут следующие ЩИ поскольку по. в а 


где живет Трейси! всего девять ‘улиц, причем инакотовые из них уканчиваются go: % 
| geen Ё Mee 





[Scanned Stroke 


мами, которые приходится объезжать.Войти можно | 
только в дома с номерами улиц и обозначениями здаз $. 
ний (‘например 15180 ). При этом не каждый дом” ааа 
нужно проходить насквозь, в некоторых ничего нет. ет, 
Если же вы вошли ине видите надписи DOOR (дверь 

=), значит, Трейси попал по нужному адресу и приде 
CA пройти через всёздание. В правом верхнем углу © 


тельств его вины, которые 

отражаются B блокноте Дика Трейси. оне Toro, no Е Sea 

ходу дела И у р = 

придется b : 2 

столкнутся с 1 

приспешни- 

ками боссов › 

мафии, арест которых будет незаконным, а вот допрос добавит новые подробности в ваше досье. . Примерно один 
раз в течении каждого уровня приходится гоняться за обнаглевшими автоматчиками на машинах. He нужно подхо- 
дить к ней вплотную, просто держите её Ha границе экрана и методично расстреливайте, наградой за труды послу- ~ 
жит очередной схваченный негодяй. Особо стоит отметить снайперов, рассредоточившихся по городу. Увидав та- 
кого стрелка, следует выйти из машины (кнопка <<Select>>) и ответить ему очередью. Только произведя полную 
"зачистку" города, вы сможете чувствовать себя спокойно. 

Несколько слов об офисе прославленного детектива. Именно здесь он может перезарядить свой револьвер и 
увеличить запас энергии с нуля до единицы. Кроме того, здесь можно просмотреть досье на бандитов и блокнот. 
Контора имеети ещё одно достоинство, она находится в разных частях города ет свои филиалы ). Однако, на- 
чинать игру нужно с первой улицы, где расположен главный офис 
Трейси. 

Находясь в помещении, не забудьте снять головной убор ( шутка ! 

), и постарайтесь не попасть под пули разных гадов. Кроме того, 
здесь можно разжиться автоматом, кастетом(иначе назвать не могу) 
и аптечкой (желтое сердечко ). Для использования последней нуж- 
но найти ее в верхней строке, а затем нажать одновременно удар и 
<< Select >> . Все предметы, включая подсказки, подбираются уда- 
ром кулака. Смена предметов осуществля ется кнопкой <<Select>>. 

Иногда Трейси будет заносить на пристань, где он может упасть в 
воду , однако, это падение незначительно скажется Ha его здоровье | | 
и он смело сможет продолжить свои изыскания в области кримина- 
листики. Кроме воды, на пирсе попадаются канаты, по которым 








можно ЕЯ наверх. Ау стен He> 
которых помещений стоят гангстеры, 
а 
«>Вать, если есть весомые доказательсть = 
ote ва их вины. После ареста преступника” mr a 
Трейси переходит к следующему делу, = \ 
comm И так до тех пор, пока за ре- ;: 
а а he : : в : = ore |шеткой не окажется главный — 
os Pedr т fe na : : ee hae z `® Нью-Йоркский мафиози. 
Ва м Ss А 98 al pce я “roe Напоследок не могу ни по-› а —- 
a 7. ote приобрести кар- Aes | 


cs vs займет ОЕ место в ее 


вашей MOTE ART BY ры аи, 
[АФ09] 
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готовый убить и зарезать любо- | Е аа 
весело. Что-то в последнее время ; eee eee Ere 


DLA EE 
НН 


го, что пролило бы хоть лучик света на происходящие собы- 
ычно, немного иероглифов и заставка с‘надписью $ТАСЕ 1. На 
робще-то на всякий случай изображен тот самый Я акс, но не 
‘два раза (один раз вверху и один раз внизу), аодин, Грознёй мужчина с 
длинными волосами и обрезом, размером с небольшую гаубицу. 

IA ”. 
Гобеииии 9938 chee? pres 


т 


Местность вполне гадкая, чтобы насладиться приключениями сполна. 
Какой-то городок, явно подвергшийся атомной бомбежке или нашест- 
вию гуманоидов. Вражин великое множество. Есть намертво вкопанные в 
асфальт пушки (их и пушками то’назвать нельзя, не пойми что) и не- 
сколько видов врагов заставляющих лонервничать, тк; они-движутся по 
крайне замысловатым траекториям. Всех их можно и нужно расстрели- 
вать, желательно с максимальной дистанции. При соприкосновении с 
противником у Макса отнимается часть жизни, ее уровень находится в 
левом нижнем углу экрана. ^ 


aan 


192222222 


Обрез, о котором говорилось выше, оказывается, шпарит лазерными 
зарядами (кнопка В). Мощь выстрела постепенно повышается. Для того, 
чтобы достичь максимальной убойной силы, надо собирать шарики, ос- 
тающиеся иногда от убитых врагов, На шарике написана буква Е или М 
то бишь, жизнь или оружие. Буквы можно поменять, постреляв по шару. 
Так что каждый раз встает выбор, чего же нужнее, Решай сам в зависи- 


И -— 5 м — 


рае 


2 Warrior | 











мости от ситуации. Пособи+ 
рать можно еще очень боль- 
шое количество предметов не- 
SCENE о 1 понятного происхождения. Не- 
PLAYER O2 которые из них позволяют NONb3OF 
ваться спецоружием (кнопки Аи В 
вместе), другие дают на некоторое 
время энергетический щит. Есть также 
некие штуковины, захватывающие Мак- 
са с двух сторон и переносящие его в сек 
AG ‚‚ ретный бонус-подуровень. Tam, несясь на 
Е =A sti и, только успевай хватать все- 
во: ЭНёргетические таблетки, жизни и 
‚ апгрейды к оружию. 


Если ты внимательно читаешь, то, наверное a= 

=: метил, что я ele ничего не сказал об отдельно взя- 

: po той кнопке A. Это прыжок, да еще какой! Метра Ha 2-3, 

ввысь. Если же во время полета понажимать Ha-A еще, то- 

гда увидишь сальто в собственном исполнении. Иногда та- 

кой кульбит спасает жизнь, так что сразу потренируйся. Также 
прыжок помогает избегать встречающиеся повсюду темные ямы, 

из которых вылезают отвратительные твари. у 


Игрушка достаточно длинна и город постепенно перетекает в высоко- 
технологичные ландшафты. Враги также становятся кибернетичнее от 
уровня к уровню. Гадкая живность плавно сменяется роботами с руками-кис- 

тенями и прочими электрическими заморочками, в которые трудно поверить, 
впрочем, как и в существование самого электричества. Здесь в арсенале Макса 
впервые появляются альтернативные средства передвижения, каковыми являются 
реактивный ранец с чудовищным форсажем и не менее реактивный мотоцикл. Пери- 
одически встречаются боссы, пострелять в которых - сплошное удовольствие. Как 
видишь, скучать не придется. 


гор. 100009 12 316500 
Th Peos tet Steve veer 


tn ^^, 


Кнесомненным достоинствам игрушки стоит отнести необычный ракурс обзора на 
происходящее и наличие бесконечного Continue. Музыкальное сопровождение не- 
сколько слабовато, однако соответствует общему настрою игры. В целом же "Ма! 
Воин" предназначен для неутомимых стрелков и фанатов-истребителе! 
ных негодяев. Так что этот картридж может стать неплохой разрядко 
дня, проведенного в настоящем, которое уже, по-моему, мало чем OF 
калипсического будущего! [АМ76] 
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Название картриджа, Ha самом деле, загадка. На стикере написано Barcelona '92, а когда включаешь приставку, то на застав- 
ке обнаружишь ТВАСК & НЕГО. Именно поэтому я и остановился на последнем варианте. Впрочем, игра настолько хорошо передает ат- 
мосферу состязаний, что можешь представлять, что участвуешь в любой прошлой или будущей Олимпиаде. 

В самом начале нужно выбрать вариант игры: для одного или двух игроков. (Скажу по секрету, что "сделать" своего кореша на 
100-метровке куда приятней, чем победить безмолвный компьютер. Услышишь много теплых слов в свой адрес.) 

Вообще дендевая олимпиада состоит из восьми различных видов спорта. В любом из них можно потренироваться выбрав 
желаемые состязания из специального меню. Если же хочешь потягаться с профессионалами сразу, то жми на первый же 
пункт.(100-метров бегом). Победив, автоматически перейдешь к следующему упражне- 
нию, и так до золотой медали или унизителного 
Game Over. 
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100-met 

ровна 

Выиграть очень 
легко, благодаря имеющейся 
на джойстике кнопке турбо А ( 
не будь ее, можно было бы 
раздолбать джойстик за пару 
забегов). Так что зажимай А и 








понесешься к финишу словно 
метеор, заставляя соперника 
наблюдать твой плоский зад. 


Прынни 

в длину 

Дается три попыт- 
ки. Разбег по исполнению ана- 


логичен 100-метровке. Главное 
не заступить за ограничитель- 
ную черту. Толчок производить- 
‘ся крестом управления (Вверх). 
Тут есть тонкий момент: не за- 
жимай крест надолго Вверх, от 
этого зависит траектория 
прыжка и вместо полета в дли- 


ну прыгнешь в высоту. (Угол 
полета показывается в нижней 
части экрана. (По моему опы- 
ту, онне должен превышать 30 
градусов). 
110 мет 
ров с 
барьерз- 
ми 


Лишний десяток 
метров не играет особой роли 






для будущих чемпионов, а что- 
бы не собрать в кучу все барь- 
еры рекомендую перед ними 
нажимать Вверх на кресте уп- 
равления. Короче, как сказал 
Брассет в исполнении Гафта: 
"настоящие скачки, с препятст- 
виями!" 


Метание 
нопья 
Разбег кнопка тур- 


веря 
53 55RD 


05m 56 





бо А. Бросок крест управления 
Вверх. (История с углом полета 
та же, что и в предыдущем слу- 
чае. Копье летит невидимо ку- 
да и вонзается в землю или 
особо ретивого болельщика.) 


Стрельба 

Самый непонятный 
по исполнению вид спорта. 
Скажу одно: шмаляй ( кнопка А 
или В) по тарелочкам когда они 
в красном квадратике. Для 
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прохождения квалификации 
необходимо набрать опреде- 
ленное количество очков, Да- 
ется три попытки, 


тройной 

прызнон 

Отличие отобык= 7 
новенного сигания в длину, 
лишь в том, что приходится вы- 
бирать угол отталкиваниятри 
раза. В остальномитб же что 
было и раньше, 





















































Стрельба 
из луна 
Кто не мечтал в 
детстве стать Робин Гудом. 














Здесь 
этой возможности хоть от- 
бавляй. Правда, мишень поче- 
му-то не стоит на месте, а про- 
езжает по экрану сверху вниз. ( 
Ты видишь все происходящее 
сверху). Не успел выстрелить? 





. 
SCORE 
WIND +1 


Npbi- 

ни в 

высоту 

Разбег - турбо А. 
Важно ‘оттолкнуться как можно 
ближе к перекладине и затем с 


помощью нехитрых манипуля- 
ций крестом управления 
(Вверх и Вправо) nepenetetb 
через планку. 

Впечатление от иг- 
ры, можно сказать, хорошее. 
Графика ничего, фигурки 
спортсменов, правда, несколь- 


(IND +1) 


ко комичны. Трибуны шумят 
как положено. Вся статистика 
( мировые рекорды и твои 
скромные результаты) влю- 
бой момент присутствует на 
экране. Но высший кайф от 
ТВАСК & НЕГО, как я уже гово- 
рил, можно получить 








Е He 
беда! Заботливые судьи 
тугже вынут изтвоего колчана 
стрелу. Не зевай, браток!Вер- 
тикальное и горйзонтальное. 
направление полета стрелы 
регулируется Во время выстре- 
ла крестом управлёния. 
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только OT игры с живым злоб- 
ным, хитрым, коварным и бе- 
лобрысым противником, сидя- 
щим с тобой пять дней в неде- 
лю за одной партой! [АМ75] 
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Ha. Тутнет ни- 
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лени Кен н. 9с0бо много трени- i 
Ровался, так Что и дерется не БЛА H _ ` Волоса- 
шибко круто. Но знает Удар дра- тый Topunnog PasHEi; мужик, 
Kona, выросший в. бр. ЗИлЬсСких Джунг- 
вперед, вниз, ВНИз-вперед +В- лях после того, как В детстве по- 
Удар Дракона nang авиакатастрофу. Будучи 
вниз, ВНИЗ-вперед, вперед + в единственным, КТО В Ней спасся, 
Огненный ша ана вынужден был приспо 
вниз, ВНИЗ-назад, назад + A. сабливаться 
Удар "Ураган" 


вниз, назад-вниз 
Удар "Урагани 
НаЗад, вниз_наа 
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часто, Наживать нав— | 
ческий гром, 
НГИЕ ЕЕ № 
‚любимый персонаж. Си- 
‘Ик и патриот. Kpac- 
Рибывший на со- 
ревнование, ur, 


обы доказать, что’ 
Красная Армия всех сильней, Ca. 


бурых Me, 
не терять формы, 

долго, 
Аркан, 





АВеДях, чтобы 
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держать А и B Двойной \ 
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'Шариквзмывает в воздух, летит, скрывается из виду Vi падает где-то далеко- 
леко. Мужики минут десять обсуждают удар и идут искать другоймячик. За- 
ача - загнать в итоге мяч в лунку, которая находится в километре‘от Havana Mp 

bi, и побеждает тот, кто потратит на это меньше ударов. И так - девятнадцать 

унок, на каждую - по три-четыре удара. Англичане - Народ терпеливый, никуда 

ie спешащий, потому и спорт у них такой, тихий, мирный и очень дорогой. 

Фирма "Malibu Games” специализируется на производстве симуляторовголь- 

‘a. Владельцы приставок 300, возможно, помнят их на редкость реалистичные! 
игры, выпускавшиеся под маркой Панасоника. Но чтобы кто-то сделал. симулятор 
гольфа для "Гейм Боя"! В это было трудно поверить даже в кошмарном снезНо - 
‘до последнего момента. Последний же момент ознаменовался выходом вот этой 
игрушки. 

Итак, вы - гольфер. Клюшку вам в руки. И еще немалое терпение. Учтите, что 
каждый раунд поединка даже в упрощенном геймбоевом варианте будет длиться 
как минимум час, а тои больше. А раундов таких в чемпионате будет четыре= на, 
полях Англии, Великобритании (для гольфа это - разные страны), Испании и 
Швейцарии. Играть можно либо в тренировочном режиме (в этом случае вы прой- 
дете всего один из этапов), либо в режиме чемпионата - тут вам надо будет отыг- 
‘рать навсех четырех полях, Можно играть вдвоем (на одном аппарате), можно иг-. 
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TO коли ва им ихся сперва вы нажати: точно попасть по шарику. фессиональной Ассоци- 
ошек, ука курсо- кнопки начинаете замах, Эта процедура повто: ции Гольфа (и, кстати, но- 

ром, куда будет направ- и индикатор на шкале си- ряется по три, четыре или  ситмаркуНестопес Arts - 

лен удар, учитывая нап! лы удара ползет влево NATb pas, B SABUCMMOCTU фирмы, позволяющей се- 





вление и силу ветра, за- Затем нажатием той же от сложности, на каждой бе только очень натураль- 








УБЕ ет как вы кнопки вы останавливаете  лунке. Лунок в каждой ные спортивные симуля- 
будете бить по мячику замах, индикатор начина- стране - по девятнадцать. торы). 
‘так, чтобы он летел вы- ет ползти наз: Итут Нельзя не отметить, кста- Итак, небольшой прак- 





дов COKO или низко), и только, важно вовремя нажать ти, что поля для гольфа В тикум начинающего голь- 
сти‘этой'иРры. Мало того, мотом‘замахиваться И третью кнопку, чтобы точ: ТОЧНОСТИ" НОВТОрЯЮТ CHOY фера’каклюдикрутье, 
то.цичуть не убавлено бить. Процесс замахива- но направить шарик по прототипы в соответству- — давайте сразу попробуем 
количес ей лунок. ния И удара происходитв __ KYPCY, He промазав впра- OLX точках мира» HE да- себя в чемпионате 
во. Чем силь- ром эта игра официально (Tournament). Вам пред- 
егистрирована в Про- — ложат выбрать, количест- 











ом вы можете — традиционной для элек- BO ИЛИ ВЛ. 
Ну из огромно- — тронного гольфа манере- нее замах, тем сложнее 3 





еред 
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BO 
‘игроков. Ha 
первый раз укажите двоих - 
‘будете тренироваться на примере 
умелых. Но в дальнейшем, для уско- 
рения процесса, лучше выбирать од- 
ного игрока (если, конечно, вы не хо- 
тите сыграть с другом), К сожале- 
нию, нельзя выбрать больще, чем 
одного игрока. Первым будете вы - 
наберите себе имя. Вторым обо- 
значьте "Гейм Бой", Вам предложат 
выбрать набор клюшек. В гольфе 
бывает куча разных видов клюшек, 
при этом один их класс (путтеры) 
имеет стандартный набор, и они не 
‘обозначены в этом меню. Зато здесь 


к 
г 


В 
вы можете выбрать на- `` \ 
бор всех остальных клю- 

шек ("дальнего дейст- | 

вия"). Пока вы необ = № 
круты в этом деле, тк =‘ 
что давайте ограничим: = 

ся стандартным набо- = = | 


ром, а "профи", "матче- — ` 
_ г 





















вый" и "сильный" оста- 
BUM на потом. Выберите 
место проведения чем- — 
пионата. Вам покажут | 
начальную турнирную 
таблицу - вней 27 имен, — 
многие уже прошли этот. „ 
тур. Поехали! 

Начинается играна = 
первой площадке, мяч 
лежит на специальной — 
подставке ("Tee"). Бла- » 








годаря ней первый удар _ 
= самы Е. 

a `, _ ние на силу удара клюш- 
Bile Sati a. YY ки, онауказана Ha экра- 


не выбора клюшки. Эта: 
сила соответствует по- 
нятию "100%" на шкале) 
^_ | Если мяч оказался в nec: 
‚ке или в деревьях, лучш 
\ ударить повыше и по- 
\ сильнее, Итак, теперь 
мяч по идее должен ока. 
заться около лунки, при 
этом с характерным зву: 







ров на 280 - дальше все 
‘равно клюшка не бьет, 
Расстояние до курсора ~ # 
указано внизу экран, = - 
рядом со знаком "+"). — 5 
Учтите силу и направле-_ 
ние ветра - они обозна- 
чены в левом нижнем = 
углу стрелкой и цифрой 
под ней. Нажмите "А" - 


теперь можно выбрать, в > . 
. 





переместим курсор яд-_ < oy 
> 











штаб изображения. Туг 
нам надо использовать 
клюшку "путтер" ("РТ" на. 
экране). Обратите толь- 
_ковнимание, не придет: 
ся ли мячику карабкать- 
- ‘сявгору- в этом случае 
_ надо ударить значитель: 
HO сильнее, чем требует 
расстояние. Направле- 
ние наклона земли изо- 
бражается темными тре- 
угольниками. Попали? 
Ура!Вам покажут па- 
роль. Записав его, вы 


сможете выключить 
"Гейм Бой", и потом про- 


клюшку (кнопками 
"вниз" и "вверх") и ме- 
тод удара (верхом - Py 
"DRAW" или низом- = 
"РАОЕ”), И понесласы — \ 


Жмем "A", индикатор . 

растет, доходитдо = р. 
100%, жмем "А"еще = 

раз, индикатор начинает * ‘ 
уменышаться, имыло- — 

вим момент, когдаон = 
доходит до нуля, ижмем = 

"А" еще раз. Учтите, что F a 


в 
‘ 
по идее можно давать — , у 
индикатору подняться === № { 























выше 100%, удар полу — \ 
чится сильнее, нотода = 
и отклонение будет куда == ’ 
больше, если вы чуть- ’ к 
чуть промажете мммо = 
мяча, Итак, мяч почти у ь < { М . 
цели. Повторим опера- 4 у 
цию, только теперь. при- г 
цел переместим близ- 
ко-близко к флажку, а в 
‘силу удара расочитаем 
так, чтобы он не улетел _ < 
дальше, чем надо (Ana 
этого обратите внима- 

` 


должить игру с этого же 
места. Но не забудьте 
перед тем посмотреть, 
как изменилась турнир- 
ная таблица! Ваша зада- 
ча сделать так, чтобы у 
вас было как можно 
меньше очков. Для этого 
- надо как можно меньше 
* ударов тратить на каж- 
дую лунку. 
[др32] 
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главное, идивыХ игроков, она и напрягать не только. Пальцы но и мозги, кро! 
юмора и комических ЕДЕ: \ 
Напомню. коротко сюжет Этой забавной исто ии. \euenea век, человечество сделало DipOmi | Ша 
огромный, что оставило за т небходимые(на АА взгляд)дары человеческой мысли. Что, Делать, 

\ самый Эдисон, который изобрел Shanneaey Ильича", зато телевизоры стоят в каждой пещере.Что, может \быт B 
нь) а ‘обремененных благами те ис поправкой на \отсутствие BNEKTPUYeCTBa, двигателей it ра 


























































механизмов» но уже имеющих отдельные пещеры“ с ‹уборопроводами, © обетвенные корпорации, небоскребы, кинотеатры, люб; 
езду на aN № одстригание газонов косилкой. Ho Кроме Этого, они! любя компьютерные игры. 
Рабочий день Saku ‘лся, и Флинстоун отправляется 'домойхобы насладиться о дыХом в кругу семьи или сыграть в кегли. 
Барни. Ho дорога. ‘wh опасностейлаящихся в этом страшном Tex \OREHHOM ИВО, * А 
В то же самое время ma своего\приенного сына, но и TyT не все fora 
BAT сделать Барни каку! ь пакость или, на худой конец, укусить S А 
Фред уже почти дома, н bee вернуться в здание конторы, и TYT.BbIACHHeTCA, \\то единственный лифт не работает, 














“ тправился в детский сад, чтобы забрать 0` 
"суд 





пробки. Чтобы включить ли ужно зажечь три лампочки. Каждую лампочну точ три 

кнопки, которые нужно нажать`в. ‘определенной последовательности. Эти кнопки oa Я We <“ этажах и в разных комн: 

Правильность включения проверявтель nO TEM же лампочкам. 
По окончании уровня вам nipenocraburch возможность передохнуть, расслабиться, a Заодно и pnt свое положение ( увел 

чить количество жизней и Continue ). Для`этого нужна. хо” рулетку на одной из следующих чи 

Fred's bowl-o-rama : 






пользуйте джойстик для выбора энергии и цели шара и жмите на NS 
Pebble's memory game \ 
Эта игра поможет вам натренировать сваю памят®.. 
последовательности, которую нужно воспроизвести в то-то помощи pore a. 
Barney's wa a-dino И А S 
bt Нотный Охота 
\ 
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р cracks 


гарые-, oN crujot-Honn. ‘Сколько yacoe было убито в 
Г уныль вони днипри. понощи этого Hex pot ‘о времяпри- 
А Бам-Бам cocragiin зам`кастиую и. - 
< fi CTO Ans крестика и по- 
_ ставьте его при помо nok, aces MN 
А, что делать, если gor pe о далеко, и ион активно отдохнуть? 
‘Совет один - бей всех, кто. попадется. под PUY, ернёв, под ногу ). Ведь из 
» самых опасных и больших противников MoKC вбить онетку с буквой" С", 
которая дает право сыграть на одном из игровых`автоматов, разбросанных 
по уровням. Встаньте напротив одного из них и жмите В", ‚ После чегозувидите, 
название игры в которую предстоит сыграть: + 
Dino ПЕ (напоминает баажап для Денди) `` м 
Нужно уничтожить всех динозавриков на экране, за уничтожение самого большого 
дается приз. | 
Uy ЕН (Hy, вылитый PacMan) J Pan 
‘Собирайте, ЛЕНИ и убегайте от врагов, большая таблетка“Меняет вас роля» 
Snake (теперь вы маленькая змейка с непомерным anneyirom) | 
< бирайте сердечки, не врезайтесь в стены, колючки, м ge вост - 
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es что прочитав эту статью, вы сделаете правильный и. и ре- 

` ите купить этот замечательный картридж, в котором, Не одна, а целых 
\ кросемь игр. Но хочу предостеречь вас or покупки и киззйской под- 

елки, которая изменит вам при ay Sgnong oly Komy 


пить фирменный картридж 8 орговой ‹ са `известней- 
“Wei и любимейшей Среди поклонник компью- 
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COPTHP одного из отелей Нью Йорка. 

Ho начинается ace немного раньше, 
сольстве одной из арабских стран Шва 
‘с арабским программным ‘обеспечени 


Которых иногда встречаются замаски; 
надо всах убить, 


в снежной Швейцарии, 
|рцнеггер должен воткн 
ем. На пути стоят толпы 


TAG Ha приеме в по- 
уть жучоев компьютер 
ТеРРористов, среди 


Итак, начинается BCe в. 
роили прием, Таскера эк 
вражескому компьютеру, 


швейнароком горном Замке, где арабские террористы уст- 
ипировали маленьким МОДемом, который надо прицепить к 
чтобы коллеги ‘из центра "Омега", СИДЯщие в автобусе’вна- 
ружи, смогли. ‘скачать с. компьютера всю необходимую Е {Про себя отме- 
тим, хреновенькие хакеры в этом. ‘секторе "Омега" работают. Нормальные. выкачали. 
бы все, что нужно, не ВЫХОДЯ из дома). Прежде чем ВОЙТИ В КОМПЬЮТерный зад зам? 
ка, необходимо найти ‘электронный ключ, а, открыв ‘верь, Таскер включит автомати- 
Е систему, 


/ так что давай, врубай. этот эдакий 
лай отсюда ноги, ПОСКОлЬк) 


рии! Гибсон, кроме ругани, 


'ромах, быстро дос 
рипустит в безумный слалом! Йо-хо-хо! е- 
Усе, а мимо проносятся 

Засунуть тебя под. 
разворачивается в. 


складные лыжи, и как п; 
Ждет Гибсон на автоб\ 
‘стреляют, но норовят 


ходисты, которые не 
Дальше действие 


гусеницы своих ‘агрегатов: 
ОДНОМ ИЗ НЬЮ- 


ь где его ждут тол- 
ое действие разворачивается, РаЗУМЕеТСЯ! в сортире, где 
стреляют террористы и какает Мирный стари, 


полно праздное» ~ 


ридется Уничтожить это вооруже- 


'У.а вокруг дым чьи. 
Вот такие пироги, 
y =LTPeNANKy, врод 

5 > Точно сверху. Or 
(кстати, Здесь Traxx 
ЛОЖНО 6 














ге! и 
имбоевой версии "Правдивой Sku" отсутствуют мелодрама- 
репитии, имевшиеся в фильме. 


Нучто, поделаешь, Ha to on y Ooegyx! 
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А и 
"Стимпи 
= мульт- 
фильмовые 
герои. Два 
урода, кото- 
bie, гордятся 


своимуродст- 
> 80M, so eggs 
| самих называют не 
| ] | иначе, как идиота- 
ми. Одинурод, Рен - 


мыша-переросток, со 
аи _ в и 








_ стран 
eq eyHoiGonbue 





_ Но для идиота это 
_ впол 


рмально. 













"Видеоты”. Hy, 
_ Хотели, конеч 
сказать: © 


"Вы. идиоты ! ", 
Но TOWN сами 
Ss 


:: по глупости 
eel буквы пе- 
penyra- 
~ ли, TO 


о 





















сер решил, что 
шоу стаким на- 
глым названием ни- 
кто смотреть не будет, и 
переименовал. Вл 
случае "видеот" - эт 
своего рода видеоман- 
идиот. Бывают видеома- 
ны-любители, а бывают 
видеоманы-идиоты - это 
такие, которых OT теле- 
визора вообще в жизнь 
не оттащишь, У них глаза 
еще обычно такие быва- 
ют, как у Рена, и уши то- 
же. Идиоты, одним сло- 
вом. 
В общем, двум видео- 
иди надоело видеть 
вн ‘елевизора и они 
pew, выбраться нару- 
xy, WaT пиццу и по- 
дышать свежим возду- 
хом. Но, так как они иди- 
оты, выбраться оттуда 
они сами, естественно, 
не могут, посему им нуж- 
на твоя помощь. По сек- 


рету скажу, что, конечно, 
никуда, ТЬСЯ 
не соб] тся уж боль- 
HO они иоты, 
таких ни! |устит, 


но режиссер придумал 
такую штуку, чтоб зара- 
ботать кучу денег. Так что 
вообще можешь на это 
дело забить, и игрушку 
эту не покупать. Хотя, с 
другой стороны, хоть она 


и прочдиотов, но сдела- 
ли евно неплохо... 
Во такие дела. В 
ип эпизода, имею- 


щие порядковые номера 
один, два и восемь. По- 
чему восемь?.. Ачерт их 
знает! Это я, наверно, 
заразился... Вообще-то 
в ней есть еще эпизоды 
- четыре, пять, шесть 
и семь, но они сек- 
ретные и на 
НИХ НИКТО 
no- 














в поно, вы, ноги! Эх вы, руки! 
ero в следующий уро- Выносите же, однако! 


не может. И 


кодов мы не знаем. зывается 
Вернее, знаем, Hi an ee a y 


скажем. Hy, может, и ска- 
жем, но в конце этой за- 
метки. 

Апока - про три офици- 


УРОВЕНЬ ние - 


ставил ему ловушек. Но 
перестарался. Hy он, ка! 
всегда, очень уж работу. 
любит, идиот. Он наста- 
вил СТОЛЬКО мышело- 
вок, насажал повсюду 
СТОЛЬКО котов, да кто- 
епоразливал 
масла! В об- 






щем отсюда 
буд робле- 
мати 0 можно. Если 
оче Рен 
оченё браться 
хочет ИЦЦЫ 
поесть, немало очень 
притом). Ну, в принципе, 


если ты AM правильно 
будешь Ваогать, они 
выберет прыгая с ва- 
зы на в ользуясь 
толчков ой телефо- 
на и венйятора, а так- 


же раскачиваясь на 
стрелке часов. В итоге 





Стимпи очень огорчился 
по поводу того, что эдак 


шил по такому случаю по- 
‘строить АППАРАТ - "Пис- 
ташкот...". Нет. Черт, где 
этотчертеж? А? Ага, вот. 





Ну илад ‘0 BbI- 
я, TO- 
гда 


















Вокруг - небритые мужи- 
a." с "поцелуями Чениты" 
- черными такими штуко- 
винами, которыми рак@ 


этот 


вень... В общем, аппарат 






Hi вет всех 





od Tami частей. A вины прочищают. Они 
что ав счастья, у них стреляют. Как? Не- 
KOTO} хватает час- — важно, важно от них BO 
тей?Итак, Задача Стим- Я СМЫТЬСЯ... 
пи - бегая среди всевоз- \Я Враги затаились повсю- 
можных странных штук, и таращазся 






кипящих котлов, банок с 
реактивами и всяких 
прочих мрачных уст- ое"? 
ройств, найти все необ- 
ходимые запчасти Каски 
(Счастья. 
айдя де- 
‘аль, Стим= 
пи ее ches 
ет, А потом, 
когда все 
собрано, о! 
будет напя 


и красными % 


| игра имеет 
ое’звуковое со- 
провождение. Совер- 
шенно чумовые рока- 
билльные фоновые мо- 
тивчики. И периодиче- 
ские оцифрованные во- 
пли типа "Идиоты!" , 
атакже что-то еще, что 










ивать ап! разобрать достаточно 
на голову Несчастно- — сложно им Бой" это 
му другу. ‚не музы- 
тр типа Ма- 
УРОВЕНЬ BOCEMb!!!!!! обуки. Даи 
Название - его Tak, ве- 
"В АРМИИ..." обще эта иг- 
Рен напялил каску произ- = # PES HOU: aH 
водства своего друга. ков. В смысле, для на- 


Стимпи... Вернее, He OH стоящих, а не прикиды- 





вающ®хся. Вот для них и 
ска что, к примеру, 
мновё:врего ценного 

мо; айти за занавес- 
камйеАкак туда попасть 
- ду! сам. А также по- 
лезИбВалезать в пушку - 





"Идите, идите",- вяло 
махнул рукой начальник. 
Вот же! И куда это зане- 
сло нашего славного 
идиота Рена? Об этом 
можно узнать, только 
пройдя пять потерянных 


‘она тебя перебросит че- 
рез массу препятствий. 


эпизодов... А пройти их 
невозможно, 


И, наконец, СЕКРЕТНЫЕ 
УРОВНИ ИГРЫ!!! 

Чтобы на них попасть, 
надо совершить следую- 
щие действия (важно не 
перепутать последова- 
тельность): 

1) выкдючить "Гейм Бой" 


тают пули. Где-то гремят 
пушки. Кто-то стонет под 
ногами. Это трупы, не 
‘обращай на них внима- 
ние, им все теперь без 
разницы. Где-то там, в 
конце дороги, ждут сво- 
60; довбльство. 


) включить "Тейм 


уровень игры 
шоу типа 


"Гольф". Чтобы 


2 д 
= Scanned Stroke 










Ha 
Е него попасть, надо иметь кар- 
тр pean Tour (это дополни- 


= тельный Картридх "Видеотов!"), а о том, что Sg aN 
это за уровень такой, рассказывается где-то ещев \ * 





этом журнале. Чтобы попасть на седьмой уровень, 

2 "Правдивая Ложь", где Рен переоделся Шварцнеггером и 
убивает постоянно переодевающегося арабами Стимпи из ру- „> ве 
жья, тебе надо вставить в аппарат картридж True [is ожртев ви 











Scanned Stroke 


О я 
od ва @ 


CPM DMa: 
Копа 


RA 


TM AND о 1992 KONAMI | 


01 _ EVENT 
COMPETITION 
VERSUS 


него твои лучшие 

`\результаты. Макси- 

(Миальное количество 
очков в каждомя б- 
мере пиббраммы = 


1.000. 


В РЕЖИМЕ 
__"ВИД СПОРТА" 


ляет el 
бую конкрет 
спортивную. 

„лину. РЯ . - Е 
‘организуе: оревно у ь равен ми ol 

вания no 1} в aan ‘a. 5 | =. ee 6% | 
сло св ate р вноваться 
Ih 





Scanned Stroke 


ик 
и ко. 


 ступление, Нажми 


ду 


ходи мим‹ 


MH, И 


] 100M Bay 


IP SCORE*1 530824 


POINTS 598 





eos 
ег 





Здесь дается три 
подхода. И каждый 
раз ты должен не- 
прерывно нажимать 
кнопки А или В, чт 


—_ пистолета непре- 

fie hi рывнб нажимай 
'оригинальным обра- ГГ“ И a 

ом: кто победил — Непреры Е 


как в можно ма WA une 8 ви 
бы начать бе- Е 
b, как можно бы-  ЧТобы подпрыгивать 


Е i над препят 
beeen RO ee os 


ивание бареера, 
и сНижа. 


Ha a > erexopacrs et) 


MAMIC, | 


‘бы удерживать puc- 1 
Ky мощности в пре- 
делах, указанных, 


Ра 
‘стрелками! He ae 7 : 


\ брав достаточной 


2 


[ Силы, ты обязатель 
Но сбросишь вес (Woe 
2 \Wory), что считается 



























осле фоловой ли- 
и - дисквалифика- 
я. 


Плавание. 
Каки в беге, свисток 
означает; что ты - у 
стартовой полосы. 
Прыжок в-воду до 
ыстрела - фол, floc- 
е третьего, фола 
епрерывно’нажи- 
ай кнопку А’или-В, 
тобы плыть. Нажи- 
ай быстрее и тогда 
будешь плыть быст-. 
рее. Больше работа- 
ешь - лучше жи- 
ешь! Партия - наш 
улевой! Рулевой 
)боза - Иван Деми- 
ов. Когда Ивануви- 
ел отметку дыха- 
ия, то сразу нажал 
pect Управления. 
Вроде как вдохнул. 
Вотон какой! Пово-. 
рот на 50 метрах 
производится авто- 


Neg 


ON ощЬЮ Кре- 


к. 
80 Denenerew 





Прыжокс шестом 
Установи желаемую 
высоту при нажатии 
Креста Управления. 
Up/ Вверх или 
Down/Buus. Самый 
низкий уровень - 5 
метров. Можешь 
поднять или опус- 
тить планку после 
каждого удачного 
подхода, но опустить 
планку, если не смог 
преодолеть установ= 
ленную высоту, -НИ- 
ни! Сначала беги к 
яме, HenpepBIBHO Ha- 
жимая кнопку A WK 
В. Нажми Крест Yn= 
равления в.любом 
направлении, чтобы 
установить шеств 
яму, и удерживай, 
пока не достигнешь 
планки. Освободи 
Крест Управления, 
когда захочешь отпу- 
‘ститьщест. Отказ.от 
установки. шеста в 
яму или задевание 
планки является фо- 
лом. 


слов 06 игруш- 

ке. 
При родителях иг- 
рать не стоит. Во- 
первых, не поймут. 
Во-вторых, специ- 
фика не играет на 
имидж Гейм Боя. По- 
ясню мысль. Есть po- 
левые игрушкихко- 
торые родители про- 
сто обожают, Они 
ходят на цыпочках и 
шепотом разговари- 
вают между собой: 
"Мой пусик так учит 
английский! Мой 
зайчик так пополня- 


Еще несколько 





ет словарный 3a- Ребята из "Конами" 
пас!" Когда "пред- даюткаждому море 
КИ" услышат, чтоты — шансов исправиться 
‘долбишь по кнопкам — в следующем по пе- 
Гейм Боя, как дятел,  ‘рядкувиде многобо- 
во время бега на 100 рьяи просто портят 








мили плаванья. игрушку! "Подума- 
(иного способауве- _ ‘ешьчс ‚ты, 
личить скорость прыгну! на 
нет), то вряд ли их 1 см- в плаваньи на- 





это вдохновит на по- верстаю!" И ведь на- 


купку нового кар- верстаешь! И бу- 

триджа для тебя. ‘дешь снисходитель- 
‘Отрицательные 3Mo- HO относиться к каж- 
ции. Aoi попытке, вместо. 


Не только специфи- того, чтобы мандра- 
ческий Способдости=  жировать на старте. 
жения скорости, 





("долбежка", “Mop=” Положитель- 
зянка"), после кото- ‚ные эмоции. 
рого могут мозоли ‚Азартная игра. Нет 
появиться. Виды ‘ничего интереснее, 
‘спорта/подкачали. чем побить свой ре- 
По большому счету, ^  ‘альный результат, 
ядро смахивает на установить рекорд! 
диск, плаванье по- Здесь есть всегиви- 


строено по принципу — ды спорта, требую-- 
бега (или наоборот) — щие долбительных 


и так далее, Жаль, навыков (Ger, пла- 
что участники из 32 Batibe),.W дисципли- 
стран лищь в ны "умственные"? 
OlympieSiimmer которые noKOpATcA\c 


‘батёз. появляются, \\ трёдцатой попытки, 
очень хотелось кого. Какой`тонкий расчет 
нибудь "сделать"! =лребуется, чтобы за= 
И главное. Когда-то. \_\ финделить копьё 
я тоже занимался 3 
спортом, бегал на:27 
стадионе "Авангард" 
в Измайловском пар- 
ке, Рядом занима- 
лись десятиборцы. 
Мы их называли пытывал, ко 
просто: "лоси". Вся бя внёрвые пол 
> прелесть этой экзо-  сявзять 5 м4 





тической разновид- Мне больше-в 
ности спорта - в от- кайфу многобо] 
сутствии права на Когда, наконец, 


ошибку. Провалил ле дня игр! 
какую - нибудь дис- брал очки во в 
циплину: куку-при- видах спорта, пе] 
вет! 













ae). 


POWER кии $ 


‘штанруи ‘шест, то на- 
‘брамв\Многоборье 
целых 6332 очка! 
Наверное, не самый ^ 
сильный результат, 
Ho он позволил мне 


записаться на пре- 
‘стижном шестом ме- 
сте. Кто бы ни играл 
потом, каких бы ус- 
пехов ни достигал в 
одном, двух, трех 
видах спорта, ему не 
удавалось опередить 
меня в многоборье. 
Может, у тебя полу- 
чится? 


Scanned Stroke 


ORLO RECORD  7amos | 
Gomoo 











a в спорте? Философский вопрос. Кто-то любит его за 

и изящество. Как ревут трибуны, когда любимая команда 
е просто гол, а гол- красавец! С другой стороны, мно- 
тают главным в спорте результат и говорят, что в 


в 
ay 


кой Медали предельно велика. И давайте посмотрим a 
вде в глаза: только великие спортсмены и великие ко- у 
имеют ‘наглость не просто победить на лид 


Gop aba, исирейаав 
у 2 


рипомнить, чтобы какой - либо картридж вызывал 















‘приемов, примочек - то на лицо полное равнодушие ‘раз 
ботчиков к изнанке игр. Обидно, 1996 год на дворе все - та- 
ки! 7, 

По этой самой причине мы не смогли. выделить в олимпийской 


для Супер Нинтендо. 10 видов спорта. те 
лочкам!), 32 страны - ylacrHnuler индивидуальн 


1 fee 


Вопрос: Опять в субботу не вышла передача "Мир Денди"... 
Ответ:К сожалению, тринадцатый выпуск программы "Мир 
И Денди” оказался несчастливым. Директор телеканала А.Мисан и 
новый худрук Ю.Николаев решили пересмотреть эфирную сетку. 
55 Престижное время (суббота, вечер) у программы реквизировали, 
>) даже не известив до выхода программы. Предложили 
= 
© 
о 


естественно, худшее. Мы отказались. Переговоры продолжаются. 
Следите за программой передач. 


Ответ: в мире компьютерных игр эти вопрос "Что выбрать: при- 
ставку или мульти-медиа компьютер?" стоит со всей остротой. Если 
приставка, то какая, если компьютер, то чей? Что купить винт 
покруче или CD-Rom побыстрее. 
Не дураки же американцы, которые покупают себе 
юлноценный компьютер, а отпрыску видеопри- 
_ ставку. Умудренные опытом американские ; 
отцы знают, как.неприятно, когда вдруг 
— файлы начинают исчезать. Или прихо- 


= 



















(кроме чисто виз 
деоигровых, mu- 


: j Ё na"Dendy - Новая ( 
Ответ: в первую j = В ность) а } pb девственно чист. Хорошо, ес- 
очередь подлинность мож- у __ ЛИ база данных продублирована 
но отличить по качеству работе, а если компьютер 


полиграфии коробки и 5 é ‘OMT только дома, который по 
книжечки-описа- Е Е : тендо или местительству является 





Супер Нин- лы о новых кар- 
. _ триджах? Есть ли АиФ (Ульяно! 
` телепрограммыо — журналы 


ния. (Коробки "косых" ss - Е: 3 _Папиным офисом (не надей- 
картриджей часто _ По инструк : oe ee anata 4 ь Ha пароли - He помо- : 
а = ции к нему , ae a — ker). Сколько нервов, 


2 тие. 
венная на CHI? и другие. _ Скандалов в семье, обид 
Что касается Tenet ¥ 


es и фор- | : можно опре- i 
my). Книжечка-опи- = р ae юбимых чад. Сердце z 
cahenkerard,a6nd делить, что ы издания "держат нос pencpiccaeserce 


- : " 5 ‘ 
зательно должна z игра создана по ветру" и публику “® ребенка жалко и про- 
ют описания компь- — вании постоянно 



























присутствовать в г i японскими я ‘раммы. 
фирменном кар- ютерных игр. В oc ходящих nporas Видеоприставка в таких 
тридже. Частенько a программи- ВИДЕСИГОЗХ ГО ^— случаях является иде- т 


в подлинных кар- ^ стами. ( = oe _ anbHbim выходом из по- 
ВЯ ЖЕНЫ 1 или для относитель- spre, 


у. г F ‘ложения. К тому же Kap- 
красочные реклам- Другими Сл Ho НОВЫЙ 32:6HTOK, ну.) О — триджам не нужно до- 


й 
ные постеры (кото- <i вами, как доля которых в об- ( Мир, Денд ae - полнительной оператив- 


i й массе мизерна. 
рые могут украсить 4 отличить ae А. 





ой памяти, освобожде- 


ra) ори 4, подделку от» а. PME oro x crcey cernane 
ние Ha то, что на ко- 3 ‚настоящего - РВ Кари bd Е ие ватает. Видеоигра нико- 


робке и книжечке Глатоори посрна Гда не зависнет, не оставит 


должны находиться cne ceGA HEHyKHBIX aii- 
названия фирм-произ- . j yews g лов. 

водителей и их адреса. > е одна ситуация. Вы или от- 
Также признаком "фир- + Е 5 a ь i 4 ‘Pbick застряли на особо слож- * 
мы" является наличие не- Е р т уровне и дальше никак. Кто. 
приметной беленькой кни- ИЗ нас в сердцах не швырял мышь 
жечки-инструкции. Сам кар- не гладил клавиатуру кулаком, 
тридж должен иметь на поверх- споминая разные нежные слова. А 
ности выдавленный логотип он (мыша с клавкой) совершенно к 
Nintendo и надпись Made in Japan. не приспособлены. В отличие от 
Также на обратной стороне правила авок с ударопрочным корпусом и джой- 
пользования на нескольких языках должны' OM, способными выдержать большие "стрес- 
быть не выплавлены на пластмассе, а обяза- совые" нагрузки. 

тельно написаны на приклееном стикере. В ‘корпусе И потом, господа Игроки, вспомните о комфорте. Провели 
картриджа ничего не должно трястись или греметь. Сти- весь день на работе, склонившись над бумагами, или намотав- 
кер с названием игры и картинкой на передней стороне картриджа шись по городу, а после этого изволь на стульчик и лицом в экран. Негоже. 





должен быть наклеен ровно и полностью совпадать с рисунком на KO- Сядьте в кресло, расслабьтесь, посмотрите в экран телевизора наш сеанс 
робке и книжечке-описании. Картридж должен быть в полиэтиленовом начался. . Стоп, увлекся - кашпировщина какая-то. Но по сути верно. Teno 
пакете и вложен во внутреннюю картонную коробку белого цвета. ‘удобно расположилось в кресле, большой экран телевизора (не исключено, 
Также следует отметить, что картридж с встроенным ГХ-чипом пока под- что со стереозвуком) пальцы сами легли на кнопки джойстика. Отдых од- 
делать не удавалось. Так что такие игры как: Yoshi's Island, Doom, Stunt HMM СЛОВОМ. 

Race, Vortex, Starwing (Starfox) гарантированно не могут быть "неродны- Убедил? Но и сделав выбор в пользу видеоприставок Вы, оказываетесь на 
ми". А чтобы быть уверенным в том, что покупаешь фирменный япон- перепутье: 8 или 16 бит, Mega Drive или Super Nintendo. Читайте наш жур- 


ский картридж, лучше всего это делать в торговой сети Dendy. Осечки не нал и решайте сами. 


будет! 
82 


Scanned Stroke 








НОВАЯ РЕДЛЬНОСТЬ 


Мой братишка очень мал, Я играю в "Данки Конга". 
Даже грамоты не знал, День, неделю, месяц, a ь 
















Я купил ему журнал, Остроумно! Мило! Тонко! ~ 
Banyan oy ran, SHY Ss, aR 
| Ban Be som He скакалка, не пинг-понг, 
у a 'А крутая обезьянка 

>... С этих самых вот времен По прозванью Данки Конг! 

Не по возрасту умен Каждый день в нее рубился \\ 

Стал братишка - это крайность, Я часов до десяти ay \ 
Ba Проявляет гениальность, = гда остановился, 

fe), Любит "Новую Pe 


И читаетт 
ведущего теле- 
программы “Мир Денди” 


„Рю Бэтмена 


Это кто глядит с экрана Известно: козы любятклевер, 
На канале МТК? Аялюблю тебя Forever 
OH похож на капитана, Еще когда ты возвращался, 
Ox похож на игрока, Тобой я жутко восхищался. 


Когда ты с Робином дружил, 
Тобой я страшно дорожил. 
О Бэтмен! Видео-герой, 


ги Ox похож Ha Данки Конга, 
Что за гений всех времен? 
Отойди, браток, в сторонку. Свое мне личико открой. 
Ужне Фурман ли Семен? PS. : какжаль, идут тебе на смену 
Да, конечно, это’Сеня- Герои типа Бугермена: 
Новый виртуальный гений! _ 
Тема Темный из Москвы. 





фирменные магазины 





Мимо проскакали Позабудь тревоги, 





'Серой скуки дни. Мелочи забудь, 
Встань, забудь печали - И пускай же ноги 
В Денди загляни! Держат в Денди путь! 
Пусть тебя покинут Дверь открой быстрее. 
Мрачность и тоска, В новый мир войди 
И границы сгинут Торопись! Скорее! 
Узкого-мирка! Радость впереди! 





'Москва, Татьяна Константинова 8 3 
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Летом MOR другдал мне свою игру Game Boy, которую подарил ему пала на день рождения. Я пошел купаться на пруди 
Ben brpy особой. Игру = положил на бере а она скатилась по крутонуобрывуи утонула... Поэтому яхочу чтобы зы 
"подарили мненовую игру Game Boy. 

Башкирия, 

Сафиканоав. 


Дело Bor s Yeu, У моей сестры скоро дечь рехденияи яхотел сделать подарок. И обещал ей купить игровую приставку. Ну 
пошеля в магазин купили вышел, Спускаясь no лестнице я побкользнулсви разбил приставку вдребезги: Родители не 
знаютоб том. а сестра все еще надеется Ha подарок. Я вас прошу прислать мне приставку 

Челябинская обл, 


Галимов В, 


Уменя была приставка Super Nintendo. Но хода начзлась война, я лишился приставки. Чеченцы выбили дверьи со 
‘злобным смехом расстреляли аппаратуру... 
‘Ставропольский Край, 


Женя 


Вышлите нам кассету для Dendy 8 бит Кошка икает" 
2 Троицк, 


‘Осипова 0. 


Меня зовут Мне скоро будет 14. Уменя есть трехцветная морская свинка, сестра, приставка SNES и картриджи. 
Россия, 
„Леня Cepaues. 





Расскажите пожалуйста, что обозначаеткогда проиграешь игру Game over 3 
`Пермекая обл. 
`Новокрещенных H, 


Вышлите мне этунгруия свами рассчитаюсь, 
Курганская обл, 
Яковлев Женя; 





Я имею приставку, она похожа на Nintendo, по крайней мере на упаковке оно изображено. Молю бога чтобы моя приствка: 
‘оказалась Super Nintendo. 
‘Челябинская обл. 


4 Anukynos Е. 


Расскажите: какв Мортал Комбат 1 делать чтобы текла кровь и поподробнее, что нужно ставить в мено, чтобы что-нибудь 
‘было. 

г Зеленоград, 

Канский. 


`Ядумаю, что бочки в игре Tiny Toon стоят длЯ более очевидного создания атмосферы дикого запада, 
' Московская обл, 


"Молодцов. 


Вам kak написать, как Достоевский или как Толстой? 
Moorea, 


‘Ольга. 
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Талантливый (на наш взгляд) самодеятельный художних Богданов В.Г. из Якутска продолжает радовать редакцию своими монументальными 
полотнами. На этот раз шема его произведения: настоящее u будущее видеошгр. 


золшевник. “А 


выг 


BCETAA 
© ТОБОЙ: 





SUPER NINTENDO 
бам 
(ЮБЕРШЕЙНАЯ CheTeMa 








P VIRTUAL BOY 


ZO вм 
“В 


я 






























Ba период подготовки этого номера к нам в редакцию 
поетупило множество инеем со стихами иро ‘Киллер Ин- 


Mae сою 





Инстинкт Убийцы круче основного 
В этом и ееть вся соль 
И от удара на” экране 


Ты действительно. ВАЛ боль 


Непобедимый Айдол машет 
Дубиною как бейсболист 
Ты не зовешь на помошь папу 
И ие дрожишь как лист 


Коль ты за Спайнала играешь 
Так проведи подкат 

_ Удару твоего меча 
Не будет Айдол рад 





В награду снимут скелета в кино 
В фильме 'Сухой как кость’ 
Игра дает тебе разрядку ^ 
Уходят печаль и злость ds ve 


Cimgep пламенем летает 
Через весь экран 
Вон, смотри как хлешет кровь 
Не счесть у Айдола ран 


Риптор хишный ревет от боли 
J Режет когтями и бьет хвостом 
3: = Если бьешся ты за Орхид 


Тома. ay его шестом 


Давай же, представительница флоры 
Тебе не нужен лом 

Ты ж прирожденная убийпа 

А не девушка с веслом 


Зеленой отрыжкой Айдол 

Сабревульфа свалил с ног 
Не спасла когтистая лапа 
И панадол/ не помог 


Трудно одолеть иногда 





стоящий из 


“UME TURKT Ma 


(поэма) 









ЕЙ и присланных 















К 


Ти Джей Комбо в рваной майке 
Мошный удар провел 

Не узнает теперь вождь Гром 
Как погиб его брат Орел 


Фулгор танцует словно в балете 
Кибернетическое фуэте 

Эй, кто этой ржавой банке 
Преподаст урок_карате 


Глапиус тут гость особый 

Из космоса он-прилетеа © 
И уже много мастеров 
Оставил не у дел 


Тебе нужно ему помочь 

На свою планету вернуться 
И на экране сейчас 

Снова бойцы сойдутся 


Яго спустился с Гималаев 
Он знаменитый мастер боя 
В нем обитает тигра дух 

И никак не дает покоя 


Убей двухголового монстра 
Почуствуй силу-в себе 

И как ни банально это-звучит 
Воспитаешь характер в себе 





Устало опускаешь джойстик 

Сил уже больше нет 

Как ни стараются боссы Ультратеха 
Победит добро и свет 


И пусть сегодня не получилось 
Пусть болит голова 

Попробуй еше раз - 

Участь геймера такова 





>: fa - 
Зеленого этого raja Р. Сгинул в Beaune враг 
Победить вроде бы ерунда Их ca josay 
Парнокопытных однако А ы пред. 


На ‘хард’ переходи 


ми произведений. 


ницах некоторые секретные KOM : 


у Чемпионат по “Коллер Иистиикт”, проведенный фирмой —^ стинк, Мы ие смогли остаться равнодушными и, нару- ор 
Dendy в марте-апреле, вызвал всплеск эмоций у видеогсйзе- шив традиции, сделали спениальный, увеличенный вы- ca BY 
pon Pessina enna, ape ower sta пуск Щас “A wTobu разбавить oss пров О 
оды MITAI еще долго CO смавом обсуждались фана- местили па этих 
ета a7 От ua namuell веть Фома ме В ито получился некий котейль 0° 




















Москва, Салынии Дмитрий, 20 лет 
Счастливый обладатель Killer Instinet 





энебоКойеНеНе Ной йененойойеНенеНе 
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р В семье у нае сплошная драма: 
oy "Киллер Инстинкт" купила мама, 


т ef ый вартридж черный, как чума, 


‚| Семейство наше свел с ума. 





Rs 








Он наи: WY, приличного дилера 
ОГ Превратия, в настояшего, Киллера; 
PhS Tor no yam бал ¢ pnepiteon 
ОГ) И подрался © м ey 





ОГ Дядя Барни попал в ‘положение, 
Сделать Орхид хотел предложение, 

ОР) Но ответила Орхид отказом: 

а Пять зубов ему выбила разом. 

В.) 
































зад - К Ultra: вперед - 

13 ударов: назад - вниз - вперед - Е 

вперед -1-У-на- 13 ударов: назад 

зад - УВ. - вперед - А-А- 
вперед - вниз - 
назад - A= вперед 
"> вниз - вперед - L 
(У или Х) 


“e В 
oN 
T.J.Cagnbo Spinal f 





` - вперед - L-L- у Besar У - впе- 


SG) 


1: 3 раза назад -В 1: назад -вниз- 153/pa3a м ed: назад - aa 1: назад - вниз - 
2: назад - вперед - вперед’- A 2: вниз вперед - В 


вперед - У 2: вперед - вниз 3: 3 раза назад iN tay, А реа 2:3 раза назад - А 
3: вперед - вперед - Назад - Х А (Н) a 3: вперед - вниз 
-Е(Н) 3: назад-вниз Мга: вперед- 3; вперед - вниз- - Назад - В (Н) 

Ultra: вперед - на- - вперед - В (Н) вперед - Х назад - В (Н) Ultra: назад - впе- 





1: назад - вперед 1:3 раза назад -В 1: назад - вниз- 1: вниз - вперед - 1: назад - вниз - 


- вперед - У 2: назад - назад - ВИ -X sean и. овдеред - и 
5 Z и 6. : вперед - вниз- 2: = Е > Me 
«7: ee, a Ре к назад - A вперед - вперед - < 
вперед - : НаЗад - ВНИЗ - 3: вперед - вниз Е 2 ред - впе- 
323 раза вниз - вперед - А (Н) - назад -У (H) 3: вперед - вниз назад ~/A >» Е 
L(H) Ultra: вниз - вле- Ultra: назад - впе- Назад - В (H) — 14; вниз - впередл 
“Ва: вперед - на- pep - X ред -Ё Ultra: назад - впе- вперед = х(Н) : 
X р ред -У Ultra: назад -впе-_ & 
3ay - X= 13 ударов: впе- 16 ударов: назад 25 ‘удара: назад - pea-R 
12 ударов: назад__ ред - вперед -Х- - вперед - Х- на- вперед-А-Ё- 12 ударов: назад 


зад - А - вперед - 


\- назад - А - впе- - | - назад - впе- назад - R - B - впе- 
ред - У - вниз - 


a 


ЕЕ 


Оба дедушки к джойстикам рвутся 
"Коммунисты, - кричат, - несдаются! 
*В бой за Сталина!, 'Синдер капут. 
Нам с братишкой ‘играть не дают. 











Даже бабушка бросила спицы, 

С Ти Джей Комбо хотела сразиться. 
‘Он мужик, - говорит, - симпатичный, 
И удар у него преотличный". 


ns 





едель мы друг с дружкою бились 
енде” в слезах обратились: 
де: > милая, нам одолжение. 
слав поскорей продолжение! 








Москва, Тема Темный. 


УЛ 


вперед - У 







т 
i 
т 
т 
OD: 
i 
ва 
it 
i 


Ultra: вперед- = pen-X 
вниз - назад - В 13 ударов: назад 


не срабатывает попробуйте нажать связывающие 


ii раз нажать три раза). 


ках за комбинацией означает хумулейшн. В сериях 











13 ударов: впе- — - вперед - X-)Ha- 

ред - вниз - назад, „зад У - вниз 

-А-В- вперед= ~ Ul 
вниз - назад-Х- "РА ; ae 

В - вперед - вниз - © 

‘вперед - X Bo 





Zz 


Riptor 







‘После названия персонажа под номерами идут фаталити. 
выделенные кнопки означают, что их нужно задерживать. 
Фунопки в сериях no несколько раз (например, y Спайнала 


назад - вперед- А - вперед - Y- В - 


ред-1-вперед- ред-А. 
вниз - назад - Х 
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AMIrER 


МАХ Секреты могут не работать на неоригинальных продуктах, в т.ч. купленых не в торговой сети Dendy 
Г \ бо) 


88 
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SUPER NINTE JAEGR О 
















1. Vortex 12, WHTDFFN 1. Zombies AteMy 6. LHX Attack Chopper д B 1. Wario Land 
Пароли: 13. WHYSTSW Neighbors Секретный пароль: Во время игры 
YFGIW 14. GRMSCTT Пароли некоторых Введи: САТА R4G - zg ей 
RWXVP 15. RTHKKRS уровней: попадешь на 4 = pelea ee 
6 раз. Ha экране 
DHNLC 4. (УТ последнюю миссию. a BBBB 81 появяться 
BGVRG 6. Daffy Duck: The 8. SBRZ Level 3.2: 199 квадратики с 
INBTX Marvin Missions 12. ВСЕ 7. Road Rash 2 жизнью, временем и 
XLOMB 50 жизней. 16. MMLW Море денег: , 4 деньгами. Теперь ты 
1. Включить 20. ВОВТ Для получения 3 можешь кнопками А 
2. ActRaiser 2 приставку. 24. RLNW $31,000,000 введи ~~ 4 иВувеличить эти 
Секретный пароль: 2. Дождаться 28. RNKD пароль: а К екрет 
Для получения 38 экрана с надписью: 32. QDHL 01080 01085 UQP06 в ума. ERP 
жизней и "Where there's duck, 36. MKVD 37UN9 ‘ В АЯ 
попадания на there's fire" 40. MZPL x 2.BuckyO'Hare С 
последнюю стадию 3. Нажать: Влево, 44. BNYZ : 2. Bubble Bobble 
введи пароль: Влево, Вправо, Blinky comes back: Kog на 100 уровень: 
МЕМО TVSY FVPX — Вправо, Вверх, 2. Another World 5NJZI < 
Вниз», А, В, X Пароли: Е Deadeye is saved: 
3. Aladdin 4, Если Kon FA ё О Но 
Tai? casein ПРЕ denny Joins in: 6843 Выбор уровня. | 
Hie enon ig OS «ВЕ Captured agai На экране заставки 
MRX24 задержать Вниз на 
IMPG звуковой сигнал. 1 LDKD 9  DDRX - Magna Тапкег: MIL2X кресте управления, A 
GJAM ; 2 НОС 10 HRTB и В. Затем нажать 
MAGP 7.DesertStrike 3 CLLD 11 BRTD 3. Castlevania 2 
ОР Пароли 4 186 12 TFBB "Simon's Quest" 
JPAJ 1: начало игры Baponb, который 
‘APMS 2. KZ20L8B может в борьбе с 
3; 432LWKQ 
4. Bubsy 4: 48PPF8H 3. Bubsy Вправо, Влево, 
Пароли: Последний экран: Пароли: Вправо, А, В, А, В, 
1 355015 R9SCOM2 г и ~ % Select, Start - 
2 CKBGMM Fa = ЧИ: жизней. — получишь 
3 SCTWMN м = ЗА На экране заставки дополнительные 
4 MKBRLN 2 Beles нажать вправо, Жизни. 
5 LBLNRD 1 35505 9 DBKRRB i ae ea oa 
КАК > песми лены. у т A,B, Start. 5. Hunt for The Red 
7 STGRTN 3 SCTWMN 11 KMGRBS р 5. The Lone Ranger Выбор уровня 
8 SBBSHC 4 MKBRLN 12 SLJMBG Пароль На экране заставки 
9 DBKRRB 5 LBLNRD 13 TGRTVN позволяющий нажать: В, Select, 
10 MSFCTS выбирать стадии: Влево ; Вправо, Start. 
11 KMGRBS. 0810 7830 3251 2 
12 SLIMBG 4. Indiana Jones and 2 6. Tetris 
13 To The at cs Al ei onde 
14 CCLOSL Пропуск уровня: Выбор уровня: = ива, сножешь 
15 BICLMB Когда появится лого / Вверх, Вверх, Вниз, сыграть в очень 
16 STCIDH LucasFilm нажми: А, В, Sy Вниз, Влево, Вправо, сложный вариант 
СВ, С, А, С, А, В. Если Влево, Вправо, А, В, тетриса. 
5. Choplifter Ш сработало, то попадешь Start. 
Пароли уровней на экран выбора = 7. Tirrican 
для Easy: увовыя, 7. Mission Выбор уровня 
01. OLVDMRP : Impossible Ha экране заставки 
02. ВССМОМТ 5. Jungle Strike : те еси 
03. PPNLXZW Секретный пароль: : - с 
04. SHNLNTS Если ведешь пароль: 8. Battletoads2 
05. JMSHLPR ЗМНЗМ6МНОК то 4 Задержи иа 
06. MRKMYNR начнешь игру с : начальном экране 
07. TCMLLRF четырьмя жизнями и Вниз, Аи В. Нажми 
08. CDGGBVN сможешь выбрать Start. Получишь пять 
09. MRXZVXL любого второго пилота, 
10. THRSHPS включая Дикого Билла. 
11. GDNSSGC 
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eae oe eek А 
ЕВЕ ae R= 
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BO сти с NINTENDO ‘a 
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50 игр. Они охватывают все жанры, 
включая приключения, ролевые игры, 
‘спорт, боевые искусства, гонки и полет- 
ные симуляторы. Каждый игрок получит 
возможность найти что-нибудь для себя. 
Часть игр для Нинтендо 64 мы описыва- 
лив №22. Представляем‘самые послед= 
ние новинки дляНинтендо 64, которые — 
находятся на стадии разработки: 

р й ГОНКИ ПО СМА 
‘CRUIS'N USA 

Нинтендо 
Для Нинтендо 64 бу- 

детвыпущен вариант исключительно по- 
пулярной аркадной игры Гонки по США. 
В этой игре гонщики ездят по всей стра- 
не на одном изчетырех автомобилей. Их 
подстерегает множество неожиданно- 
‘стей. Может быть выбрана однаизне- 
‘скольких точек зрения, с помощью кото- 
рой можно наблюдать исключительно 
красиво сделанные пейзажи. Контрол- 
лер Нинтендо 64 дает игрокам полную 
свободу управления _ легко выполняют- 
‘ся как небольшие отклонения в направ- 
лении езды; таки самые крутые поворо- 
ты. 


ИНСТИНКТ 
KILLER INSTINCT Fi ef, 

Нинтендо/Ваге 

Игра Инстинкт 
Убийцы мгновенно стала хитом номер 
один сначала в аркадах, а потом и на до- 
машних системах, благодаря прекрасно 
изображенным персонажам и фонам для 
‘действия, а также уникальной системе 
комбинированных ударов. Инстинкт 
Убийцы для Нинтендо 64 делает еще. 
один шаг вперед и в нем появляются та- 
кие приемы, какРазжиматели, движения 
по типу Камень - Бумага - Ножницы, Раз- 
рушители комбинированных ударов и 
Супер связки. Использование плавной 
анимации со скоростью 60 кадров в се- 
кунду, великолепного звукового ряда и 
контроллера Нинтендо 64 позволят но- 
вому варианту Инстинкта Убийцы рево- 
люционизировать подход киграм типа 
поединков. 


BOOM 

Williams 

Одна из самых no- 
пулярных игр с использованием перспе- 
ктивы с точки зрения персонажа адапти- 
руется для Нинтендо 64 компанией 
Williams Entertainment. B новой версии 


Дума будет использоваться высококаче- 
‘ственная графика, отличающаяся от всех 
предыдущих версий, а также совершен- 
но новые уровни и персонахи. 

FEASG 

Electronic Arts 

Компания Electronic 


Arts, являющаяся одним из ведущих не- 


зависимых разработчиков программно- 
гообеспечения, создают эксклюзивную 
версию ФИФА 96 для Нинтендо 64. В иг- 
ре будут использоваться совершенно 
новые персонажи, сотни команд со все- 
го мира, а также функции управления, 
которые могут быть обеспечены только в: 
Нинтендо 64, 

МИССИЯ НЕБОЗ: 

By Ss MODXHA. 

MISSION IMPOSSIBLE. 

Ocean of America 

Игра Миссия Невоз- 
можна, разрабатываемая компанией ^^ 
Ocean of America, основываетсяна одно- 
именном фильме с участием Тома Круза, 
который выходит летом 1996 г. Игроки 


> могут выбирать различные миссии, свя- 


занные с тайнами, интригами и напря- 
жением. 

WORKER УЭЙНЕ 

ТРЕЕ 
WAYNE GRETZKY HOCKEY i 

Time Warner/Wiliams. 

Легендарный хокке- 
истУэйн Гретцки будет увековечен в иг- 
ре Хоккей Уэйна Гретцки, разрабатывае- 
мой Wiliams Entertainment cneymanbHo 
‘для CAMO мощной видесигровой систе- 
мыв мире, В каждой командегпо три иг- 
рока, плюс вратарь, могут принимать 
участие все игроки, входящие в ассоци- 
‘ацию Игроков Национальной Хоккейной 
Лиги. 

ТРИЯОГИЯ CME. 

ТЕЛЬНЫЙ ПОЕДИ- 

нок 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 

Wiliams 

Компания Wiliams 
Entertainment выпустит для Нинтендо 64 
вариант своей исключительно успешной 
‘серии Смертельный Поединок под на- 
званием Трилогия Смертельный Поеди- 
нок. 

ДИКСИ КОНЕ TOA 
BUTCH В СТРАНЕ ДАНКИ KORTAS 

В третьей части по- 
пулярнейшей серии Страна Данки Конга, 







появляется новый член се- 
мейства Конгов. 
‘NOC. 
'АНДЖЕЛЕС, 16 мая 1996 г. 
на Выставке Электронных 
Развлечений (ЕЗ) Нинтен- 
‘добыл проведен 
предварительный по-— 
каз игры Страна Zaku Конга 3: 
Двойные неприятности Дикси (Donkey 
Kong Country 3: Dixie's Double Trouble). 
91a игра объемом 32 мегабита для од- 
ного или двух игроков, предназначенная 
исключительно для 16-битовой системы 
Супер Нинтендо, поступит в продажу в 
ноябре 1996 г. по-рекомендованной из- 
готовителем розничной цене $69.95. 
Игра Страна Данки 
Конга,в-которой впервые использова- 
‘лась революционная технология Усовер- 
шенствованного Компьютерного Моде- 
‘лирования (ACM) была представлена. 
Nintendo.of America Inc. и компанией из 
Великобритании Rare Ltd. в ноябре 1994 
г. Она стала‘самой быстропродаваемой 
видесигрой в истории в начальный пе- 
риод продавалось по одному картриджу 
в секунду; всего в мире было продано, 
7.5 миллионов экземпляров. До сих nop 
Страна`Данки Конга входит в списки де- 


_ сяти самых популярных видеоигр, соста- 


вляемые некоторыми посвященными ви- 
деоиграм журналами. В декабре 1995 г 
‘была выпущена: Страна Данки Конга 2: 
Приключения Дидди Конга, В этой игре, 
которая также входит в списки 10 луч- 
‘ших, продолжаются приключения Дидди 
Конга и его новой подруги’Дикси: 
"Вутечение полутора: 
лет огромный объем продах игр изсе- 


_ рии Страна Данки Конга привлекал вни- 


мание всей индустрии видеоигр", _ 
рит Питер Мейн, исполнительный вице- 
президент Nintendo of America по прода- 
жам и маркетингу. "Посредством выпус-. 
ка третьей серии мы предемонстрируем 
18 миллионам владельцев систем Супер 
Нинтендо в Америке, что будем продол- 
жать поддерживать 16-битовую плат= 
форму". 


гово- 


В новой игре Дикси 
Конгзнакомится.с Кидди Конгом, упи- 
танным детенышем шимпанзе, который 
обладает некоторыми особыми возмож- 
ностями, например, он Может проделы- 
вать отверстия B NONY с помощью ‘своего 
чудовищного веса. Возможности Дикси 
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Fs keninn Ибполняютдруг 
Apyraistak же как это было с 


ре.Нанример, вели: ЛИКИ ки- 


_ Кидди отскакивает от сте- — 


ныи начинает катитьсяутак что Дикси | 





может ВСКОЧИТЬ, ‚на, него икатиться как 
на бочонке. | 4 

У Вигре Страна Дан- 
ки Конга 3 используется усовершенст- 


вованный вариант технологии АСМ, что 2 


позволяет сделать персонажи и фоны 
более детализированными: B поисках 


появляются новые друзья и враги вклю> | 
чая нового. лидера Кремлингов КАОСА: 
Кроме того, на Острове Данки Конгатю- 
явились совершенно новые места, кото: 
‚рые необходимо исследовать, на что 





можно потратить более 100 часов игры, › 


Дидди и Дикси в предыдущей иг- зуетсяи Высококачостввнная A М граф” 


‘дает Кидди набтену, Tom Оль В B странеданнийКонга. к Каки вбе 





_схваченного Дидди Конга и Данки Kour СУ 















жевпервые вигра: 
рио Ирпервые в ролевых wpa pax ucrofbe oa 





mal 





отивника „а затем И ош В 
ого нападения если нажмет кнопку в 
"НУЖНЫЙ! момент времени: р ео 
Вигре Cynep Маз 
рио APG также используются эффекты _ 
вращения, скрытые персонажи Нинтен- 
до, атакжеи изрядная доля юмора. Ис- — 
льзуется п память с ‚ батарейным | пита- = 


_ нием, © с помо Ь® о которой MOXHO Coxpar 








Ka; котврая до этого использовалась 


vA a ite 


















“apyrvé ups Нинтендо, а TAKE с целью | 
сделать; жанр ролевыхигр привлека: 
тельным для более широких групп NO —/3 
требйтелей, игра Супер Марио RPG яв 
„ляется очень дружественной для nonb= 














нять до до четырех ‘игр. 








1 зователя. Напримерьтакже какив а - = ‘lamang testy ee 
ИЗ. серии Мир! ‘Супер Марио передн: Hauge | kan Na aS Е 
‘лом самой игры используется вводная, 1 ЛЕНИЕ Нда — 


‚часть, знакомящая игроков с используе- т Е 7, Е 
мыми" принципами управления, „Такие — (Гейм: Бой/Супер Гейм Boi 











“yeu ‘должны помочь тем игрокам, / ОМЕН в продажу: 30 сентября | 
которые! ’ впервые ст сталкиваются ¢ сроле- ^ 1996 





выми играми. й и 

od ‚ _ Mlocne Toro, как в’ 
течение Нескольких лет ролевые inp 
имели культовый статус и были маль из- 


Объем и тип: 4 мегабиа | 
Количество игроков: Один_ 
Особенности: ‘eal 
Продолжение ‘борьбы "Дидди Конга и. у 











- Вновойигреис- — вестны широкой публике, постепенно = Дикси Конг против злого Кинг К. Рулаи  — 





предыдущих игр из серии Страна Данки 





| 
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ные возможности ‘атаки и новые 2050; 


бы передвижения. } 
р PY eat РТ 
HAS HRA ЧО, 














3 Meyer eee 
Mapuo-npuebperaer:- 


новый созданный компьютером облики 
игра станбвится более олож 
ТЫ р 
4 NOC 
16 мая {998 г “Be этом месяце Nintendo, 
of Americalinc. выпуститновую игру, Cy: 
=: пер Марио RPG: Легенда Семи Звезд 
(Supe#Mario RPG: Ledend of the Seven. 
Stars), которая даст возможность почув- 
ствовать привлекательность ролевых 
игр (RPG) более широким группам по-, 
требителей. В, НОВОЙ ‚ролевой ‘игре: 
внешний облик Марио будет впервые 
создан с использованием технологии 
Усовершенствованного Компьютерного 
Моделирования(АСМ). На это инте 
ктуальное приключение придется потра- 
Tb более 100 часов‘игрового времени, 





Вигре Супер Ма- = 


рис RPG используется ‘сложный сюжет, 
разработанный легендарным создате- 
лем игр Нинтендо ШигеруМиямото, а 





_ пользуются все те особеннобти двух они становятся все более популярными. ero! Кремлингов. — 


а, которые сделали ихпакими попу- › 
лярными; скрытые уровни; измеритель © 
процента прохожденияйгры, специаль-_ 


_ характера, присоединение персонажей 






















Эта игра является 

продолжением Земли Данки Конга и. 
первой игрой. ‚для портативной системы. 
Bkoropon используется ‘техно, 
_ вер рШенствованного Компьютерного Мо- 
целирования (АСМ), позволяющая! с03- 
аТЬИОКлЮчительно реалистическую 
`кигре, использование системы меню в компыотерную графику. ВАН 
поединках и ‘стратегический характер | Появляются новые 
—— злодеи, включая Короля ЗингСтинга; 
В Супер Марио RPG —Крипи Кроу» Кудгела и Кливера. о 

включено несколько забавных преми- nn Возвращение Рам- 








Игра Супер Марио RPG сочетает всё! 
знакомые элементы д ти 
из серии'Мир’Супер Марио с такими” 
_ классическим ‘элементами жанра! роле- 
вых игр, как нелинейное перемещение _ 












персонажа, постепенное. развитие ero 








fine 







wy 





ЛИ, A TAKE великолепныхигровых: 


вагонетке: ЕН точки на-_ ментов ИЗ dei Данки Конга, 
_ блюдения, расположен! Е 
персонажа. Кроме обычных персонажей GOK Дикси 


_ Мира Супер Марио появились и новые 5 











герои Мэллоу и Гено, новый противник _ Способность кидать_ 
Смити, алакже мудрая лягушка по име- друг Друга, и победить врагов. 
ниФрогфуцийл hah SA ge - Спомощью памяти: 





игретакже полу- © cca er питанием можно сохра-_ 
чает, ‘дальнейшее ‘развитие т адицион- НЯТЬ, результаты ‘игры. 








вая для] ролевых! игр система поединков 7 
c использованием меню, для Чего ит 

‚ пользуется переключатель KOMaHA, a= — 
также функция "команды дейотвия"/С. 
помощью нового переключателякоманд 
‘для начала определенного действия иг- 

року достаточно выбрать нужную кнопку 
‘на экране, расположенную рядом с пер-? 
сонажем. С помощью "команды дейст-” 
вия" игрок может выбрать нападениена '> 

















Scanned Stroke 





| СНИЖЕНИЕЦЕН, | 


РАСШИРЕНИЕ Ag 


160 увеличено количество постоянно н 
_ходящихся в продаже картриджей Dend 


Game Boy. Одновременно снижены цены 


Wa картриджи для всех платформ и диски 


_ 300. Ассортимент картриджей и дисков 
‘постоянно обновляетс: 


‚ пьютера. — 


col Горуществляетоя 


у туютсянструкциями на ab 
i ке языке, что соот- 
ветствует положениям закона” 
agi eeie 








ной ‘сети "Peni В | 
упростило обмен) овой корреспонден, 


м по две foprosbie точки ‘Der dy 
‚щества в Чебоксарах, TB en, Уль 


2 jonkey Kong Country > НОВО ви Сургуте. Таким образом, ‚более 


: половины филиалов имеет по два a магази- 





снижены. Ha ce сегодняшни 
вой сет 
‚ сэтими играми стоят дешевле, 


petionanie представи 
HOT телепередачи о — Как fo: 


© 1 Воекрет что пр 


_ ставки "РЕМОУ" стали объектом подде- _ 
0) дажа которых вводит потребите- 


м и" Ни = 





` предъявлена те 





тайские подделкиу конкуренто 
‘лярности, Killer) Instinet сказало 


‘ласти: является ‘филиал! Dendy 8 Чебокс 


pe oe _ рак врамкак а: молодежно 


+B cer ди fe апреля B 


— московских! магазинах Говой сети 


< "Денди" появились в! прод к Komnbiore| 
— ‘ныеигрыи п и профессион: рограм 
ное. обеспечение. для я ВМ бо овместимых 


персональных компьютеров. 


ет около 100 наименовании, среди кото- 
_ рыхне только самые све ‚НОВИНКИ (т 
kite, как “Wing Commander i 
бе! Assault II"), 1 ские игры 


’ дена 2 105 -минутн. я a виде: иг 
рам, B eon момент телепрограм- 


Москва), которая торговала прист ками 


|. картриджем и без. опроводительнойи 
HOM ‘документаци В свое! 
Bere руководитель фирмы "Элис" и 
щил, что данные приставки былит приняты’ 


HO! оснимаютояс продажи. 
$ Аналоги: 





Ульяновске и | ‚Красноярске, В Ул 
яновске! и Красноярске используют мос- 








ковскую программу Мир Денди". Казан-. 


ающую по каче 
_ОТВУ московской ‚программе: 
2 Se 


Oo 


реняло столичный опыт в организации 





"Super Tetris"). } 
В аи 


представлен ИВО спектр професси 


стовые и графические процессоры |) STICK 
тронные таблицы, интегрированные паке: 


ca а 

_ “TYPHUPOB no. poncoural B mae здесь 

> проведен“ Чемпионат no Killer Instine 
основу взята схе схема’ ‘московского турнир. 


ретатьи не продавать поддельные при- 
тавки' eae Ee ‘знаком. "0! : 


| _ Фирмы, реализую- — 
щие игровые, приставки икартриджи, 


‚  Воотожерегиональ: — Иногда используют ов 





соботвовала раскрутке новой 


очки в местном "Доме Moz! 


РЕНИ `знак, И. BO =f 
всех товаров и услуг, в TOM числе 


и рекламы. Его использование 


допускается: ТОлько © ворласия ' владельца, L 


интересы которого. представляет! фирма 





ты, организаторы работы, обучающих 





‚ программ, LOK! KOMABIO TER HEI HK 
eM oreyiy yc. 0) I 
| | ‚Таким образом, oles 
ma Dendy начала освоение рынка про-. 


России платформы - персонального ком- 


i ig ‚ Bryeoriprcrasin 


ae грамм для самой | распространенное Panasonic 300 FZ irtual ee, Sony 


PlayStation и Se a Saturn теперь комплек- 
ЕЕ 2” 


Ели 


Snel) se tay ое ta 


“Денди”. По Что еЗаконНог ис- 


coo тек (г Москва). Фирма сог- › 


i ib о доводами претензии и отказа- 
‚лась отиспользования в рекламе изобра- 
i ‚жения слоненка DEND | 

















1.Killer 
instinct 
2.Mechwarrior 
3050 В 
3.Demons Crest 
4.Mortal Kombat 3 
5.Primal Rage 
6.Judge Dredd 
7.Yoshi*s Island 
8.Vortex 


9.Bomberman 
10.Donkey Kong Country — : 


Scanned Stroke. 
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STUNT RACE FX 4 
‘SUPER BATTLETANK -2 2t 
‘SUPER PUNCH OUT 23 
МАИК ВЕТ 23 
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а 
фирма ‚НОВАЯ РЕАЛЬНОСТЬ - ответить Ha НеКо 
*DENDY предлагаем тебе есть 
Caro ue ro: киа твое Mee и 
(x\ вопросы i can yn ann ROE 
выбери тот номер (слева) 0°88 
ape ото у С пометкой 
ТО, Noose +70" 
qa 
; МнимАЮСЯ, 
im xcePORONI ЯЕ ПР 












1. Читаешьли другие журналы по видеоиграм? ЕСЛИ да, To какие и какчасто? (впиши название) 


ее me AACN 


Her, He читаю 


2, Тыпрочитал наш журнал, и, наверное, одни статьи понравились больше, а другие меньше. 
Выберите те статьи, которые считаешь лучшими в этом журнале и впиши их код, (причем, оценивается не сама игра 
(картридж), а содержание и стиль КОД указанв конце каждой статьи - справа : например, [АФОЗ] 


ЛУЧШИЕ СТАТЬИ ЭТОГО НОМЕРА. 


‘Выберите статьи, которые не понравились, которые считаешь худшими с точки зрения содержа- 
НИЯ, СТИЛЯ И ВЛИШИ ИХ КОД 


ХУДШИЕ СТАТЬИ ЭТОГО НОМЕРА. 
ее lili: balla led: ое ire 
4 i т 1 


ae om вы ol, 


3. Нравится ли тебе оформление нашего журнала? 
‚Да, скорее да, чем нет 

Нет, скорее нет, чем да 

Не знаю, нет мнения 


Е ЗОО ee ee ee ss 


4. Еслиты - из Москвы или обл,, поставь + или - , если: 
> = Смотришь программу "Мир Денди" (канал МТК. Суббота 18-40), 
— Читаешь рубрику "Видеоигры or Dendy” в "Вечерней Москве" по пятницам 
_ __ „Читаешь нашу рубрику в еженедельнике "Подмосковье" 
_— .. _ Утебяесть проигрыватель (плеер) музыкальных. компакт - дисков: 
— =: = Принимал участие в Чемпионате по игре "Киллер Инстинкт" в. марте. 
`` © 5. 6редтобой №24 журнала *DENDY - НОВАЯ РЕАЛЬНОСТЬ". И мы хотим, чтобы ты поставишь 
емуотметку по привычной 5-бальной системе: 
& q | нЕ ВЮ es ик 
ПВ __ | Незабудь указать какого класса твоя игровая приставка: 
~~ ~~ Кабо DENDY - 8-bit (приставки Junior, Classic, Зубоги др.) 
Класс Super Nintendo - 16-bit 
4 Класс Sega - 16-bit 
. Класс Game Boy 
‘Другая (какая именно) 
Уменя нет игровой приставки 
Ипоследний блок вопросов. 


‘Сколько тебе полныхлет 
"Откуда ты (почтовый адрес с индексом) 


Если ТЫ ОТВЕТИЛ на BCE вопросы, TO ТЕПЕРЬ ТЕБЯ ОЖидаЕт 


ПОТЕРЕЯ 





ZERO TOLFRANGE 2 
Т Е Р Е Я вау ; 
ALADDIN a 
НОМЕРА ВЫИГРАВШИХ БИЛЕТОВ ДЛЯ №24 mea m 
Oyayr опубликованы в №26 BATMAN & FLASH 24 
BARCELONA 92 м 
Всех угадавших 4 цифры, жду T : BOAT DUEL 21 
DARKWING DUCK 9 
DICK TRAGY 
призы отфирмы з ВАЛО a 
FEUXTHECAT 20 
GHOSTBUSTERS-3 2 
en HOST'SGOBLIN 2 
GOLDEN AXE-4 20 
JURASSIC PARK 2 
= = в = т @ 
r "I MACHRIDER 19 
MAX-WARRIOR 2 
METAL GEAR 21 
MOON CRYSTAL 24 
MORTAL KOMBAT-3 2 
NINJA CRUSADERS а 
NINJA RYUKENDEN - 3 21 
NINJARVUKENDEN 4 23 
PANIC RESTAURANT 3 
om se = = PANGEOFPERSA 2 
ВЕД FORWACKEL 19 
REVOLUTION AIR FORCE 2 \ 
STICK HUNTER 2 
a SNOOPY 0 
~ SONICPRINGE B 
SUPER BASKETBALL 24 
SWORD MASTER 2 
‘4 
TENNS 19 
= = = ина = Ld al] THUNDER BIRDS 2 
URBAN STRIKE 2 
WORLD CUP SOCCER B 
i 1 | td 
(ACS 2 
BATMAN ANIMATED SERIES 23 
BATMAN FOREVER a4 
| BCKID-2 2 
= L. CASINO FUN PACK 2 
Е = пи Е ` CHESSMASTER 2 
\ CUTTHROATISLAND 4 
DONKEY KONG 23 
|| || DONKEY KONG LAND. И 
DUCK TALES -2 19 
EARTHWORM JM 19 
Е 1АСЕ и 
ТОМЕ, 4 
| | | JUDGE DRED 2 
Eas] = a i) О г 
‹ JURASSIC PARK -2 24 
KILLERINSTINCT 23 
KIRBY DREAM LAND 19 
- 1 
четыре (!) номера, ты. Ho зто совсем. зователей "Мега лучшие ихудшие, а 
(). — незначит чтовыиг-  Драйв“и "Супер. описания, MILON'S SECRET CASTLE 23 
рышей не произой- — Нинтендо" меньше, — Лучшие: MONSTER TRUCK WARS. 23 
Исполнительный детволедующем — соответственно, 1. АМБ4 Game-06- MORTAL KOMBAT-< 2 
‘директор АОЗТ тираже. 27%и24%. щежитие, Mortal - NBAJAM 21 
"Денди" Виктор Ca- Кто не Тринадцатилетние, Kombat 3, "Без зна- МНЕ 22 
вюк вытягивает та- двенадцатилетние ния нет силы" ‘OBELIX 20 
кие популярные но- CTEDSaeT, ‘ичетырнадцати- 2. ДР14 Super PGA TOUR GOLF 24 
мера, что кажется: Om ве ‚летние - основная Nintendo, ax 21 
выиграют сотни! B ‘аудитория читате- Earthworm Jim 2, REN & STIMPY 4 
жует ‚лей (57% в сумме). ао ] ROBOCOP VS TERMINATOR 20 
Появился один ше- — земли, дорог 
выиграли а: ‘стилетний чита- "Джим Джимович 4 Е Al 
№№2,4, "Денди"! ten, червяк" < STREETFIGHTER 2 24 
Вгеографическом — 3.АМАТ Super SOCCER 23 
ee gl ee ae о 
- ‘сенсация. me to . ‘SUPER MARIO LAND 19 
‘сколько народу вы- Е Teco Nestea SUPER MARIOLAND -2 2 
‚пролете! ‚ Худшие 2 
О ВЯ ара" почетную стуле 1.АМ5З Mega и 
пуичилитри журнал Ha  импровизирован: ; i 


цифры атлавный TIGDEOMIMECTE)—OB- ото пьедестала, 


Ана к почета за Москвой 
оби = ИМОСКОВОКОЙ 06- 
Москвы. Ero серия  гралвуорюй — О онеожианно 
выглядела так: 2,5, — борьбе "Магазин Ha Ильича, 
'Игрушек". 91% no- es a 
нравилось форм vei, OORT. 


ление журнала, Как 
‘отыграются морем — всегда, больше ео 
‘призовв №25, ку- всего читателей. ara Е 
(41%) ииеютпри- В заключе- 
‘опаздавшие анке- ставку Dendy. Поль- Hue, 





Scanned Stroke 
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РАМАБОМС ЗРО 
SONY PLAYSTA- 
т SEGA SAT- 


А ТРИДЖИ ue 
ДИСКИ 


огромный выбе 
игр; от самых и 
вестных до самых 





























любимых' = 
НОВЫЕ ИГРЫ. БОЛЕЕ '7000 CD ИЗ 
каждый месяц АМЕРИКИ, НВРОПЫ 
поступления но- . и РОССИИ 
вых игр А > pO ae OBBIX 
всех типов : р все самые модные новин- 
приставок 4 % * ки заподной и россий- 
ВСЕГАА В ь f ской музыки 
ПРОДАЖЕ 7 КЛАССИКА РОКА 
Super 7 ace лучшие ‘альбомы 
Nintendo, 60-x.......90-x годов 
Game Boy, на компакт-дисках 
Mega ЖУРНАЛЫ И 
Drive, - КНИГИ 
Dendy -- ‚. 5 музыкальные 
r 4 книги, жур- 
выд ay -BIT налы и фо- 
тоаль- 
бомы 


(eee 
Bee .. 75 О Р. NTIUM 


ge 
aa es OBEC- 


‘любые тей для профес- 
сионалов и любителей 
ИГРЫ HA CD-ROM 
компьютерные игры OT ве- 
дущих западных фирм- 
производителей 
АКСЕССУАРЫ 
джойстики, писто- 
леты, хрекболы, 
3D-oukn и 









Фирменные магазины Dendy: 
Красная Пресня-З4. 
Петровка-12. 

Переход ГУМ-м."Театральная". 
Ленинский пр-т 99. 


1 > + р ^^ etic № Scanned Stroke 


